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Allez, c'est bientdt Noél et ¢a
mérite une petite chanson :

Petit Papa Noél

Quand tu descendras du ciel
Avec des jouets par milliers
Noublie pas mon Canard PC.

Bon, ¢a, c’est fait. Parlons main-
tenant du hors série Hardware.
Alors oui, je vous le confirme,
il'y aura bien un hors série ma-
tos qui sortira début décembre.
Pourquoi si tard ? Parce qu’on
est de grosses feignasses et qu'ac-
cessoirement, nous avons attendu
le dernier moment pour récupérer
les nouveaux CPU et les loules
derniéres cartes graphiques.
J'en profite d'ailleurs pour vous
signaler U'arrivée de Samuel
dans notre équipe, le nouveau
responsable hardware. Pour

les connaisseurs, il est entre
autres 'auteur du site
www.x86-secret.com, du logiciel
Memtest+ ou encore de la partie
online de CPU-Z. A part ga,
c’est un gros boulet mais on

va bien finir par s’habituer.
Début décembre sortira égale-
ment une premiére refonte de
canardplus.com avec des uraies
rubriques hardware, un moteur
entiérement refait par Half,
bient0t connu pour avoir coulé
Alcatel-Lucent, et un look made
in Picardie par Emile Zoulou.
On vous rappelle enfin que trois
serveurs Team Fortress 2 héber-
gés par Gandi.net sont ouverts
241h/24 en béta-test et que
d’autres suivront bientdt.

Canard PC Online

Canardplus.com

Toute I'actualité du jeu vidéo

Et toujours :
onnements en ligne

dans In rubrique Abonnement

Capitaine Do

Aprés Nicole

Kidman qui
expliquait a
quel point elle ;

allait devenir
intelligente en branlottant sa
Nintendo DS lors d'une publi-
cité, voici que Patrick Stewart,
le chauve de Star Trek, se lance
lui aussi dans la grande aven-
ture de Vargent facile. Aprés
avoir absorbé une grosse partie
du budget de développement
d'Oblivion pour faire une voix
et signer trois autographes,
sans doute revendus dans la
foulée sur eBbay, il apparaitra
donc bientot sur nos écrans
pour un spot dont le sujet est
encore tenu secret. Coté pro-
duits, y a le choix : Wii Fit, My
Word Coach ou Face Training.

Next old-gen
Mon dieu, [
Sony perd
trop d'ar-
gent!llya
le feu au
lac comme |
diraient les
Suisses,
vite, il faut qu'ils réagissent s'ils
ne veulent pas connaitre le sort
de Sega et se faire racheter par
un vendeur de pachinko. Bon, il
y a eu la baisse de prix sur la
PlayStation 3, c'est un bon début
mais tant qu'il n'y aura pas de
bons jeux exclusifs avec, ca ne
sera pas suffisant. Ce qu'il fau-
drait, c'est un modéle rentabilisé
depuis helle lurette avec plein
de jeux... Comment vous dites ?
La PS2 ! Mais oui quelle bonne
idée. D'apres le site MCV qui
tient l'info du cousin de la
concierge de Kutaragi, le cons-
tructeur japonais serait prét a
lancer un nouveau modéle de
PS2 Slim dont l'alimentation
serait incluse dans la console,
dés janvier, une fois que les
pigeons auront tout claqué pour
Noél. Grdce aux nouvelles éco-
nomies de production, cette
PS2 troisiéme génération serait
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proposée a 99 dollars (soit 99 eu-
ros chez nous au taux de change
classique de lindustrie) au lieu
de 129 actuellement. Recycler les
vieux pour pas cher, en voila une
bonne idée pour régler le proble-
me des retraites chez nous.

Sim Expert

Aprés Garriott, c'est a Will
Wright de ressortir de son
terrier doré entre deux add-on
des Sims. Willie la grenouille,
et cest une grande nouvelle,
croit beaucoup & l'avenir du
PC en termes de jeux, car pour
lui, tout, du coté de la console,
n’est que poudre aux yeux, et
seule la Wii est & méme de Iui
plaire. Ouf, on pousse un gros
soupir de soulagement, car nos
salaires sont encore assurés
pendant quelque temps. Et
puis, Wright continue sur sa
lancée, et nous apprend que
la grosse différence du PC et
de la console, c'est la souris !
Ft voila : notre avenir ne tient
qu'a I'impossibilité technique
des ingénieurs & brancher
une souris sur une console.
A moins que...

|.bw caRRor !
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Concert de cons
Aux Ftats-
Unis, un
shérif  de
comté a eu
une riche
idée : plutot
que de cou-
rir  apres
500 délinquants pour lesquels il
avait un mandat, il les a téléportés
au méme endroit en leur envoyant
par la Poste une invitation a un
concert privé de Ozzy Oshourne
dans un bar pourri du coin
Trente-six d’entre eux ont été
assez cons pour se faire Ppasser les
menottes, ce qui a valu a l'officier
moult félicitations, sauf celles
justement d'Ozzy. Celui-ci, tota-
lement furieux, a déclaré qu'il
trouvait cela particuliérement
honteux et amoral de profiter
ainsi de son public. En tant que
fan de Black Sabbath depuis bien
des années, je n’arriverai déci-
dément pas & savoir quel Ozzy
Osbourne je préfere le plus :
le Ozzy obese qui arrachait la téte
des colombes sur scene avec ses
dents, ou le Ozzy obése qui arra-
chait la téte de colombes sur scéne
avec ses dents et qui donne des
lecons de morale a deux balles ?
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Téleplagiat

Le spectre d’'une série de
procés s'abattant sur le petit
monde innocent de Second
Life se fait de plus en plus
présent. Cette semaine, six
commercants de la plus
connue des expériences multi-
médias pour bobos viennent
d’intenter un procés contre la
méme personne, un dénommé
Thomas Simon, pour plagiat.
Celui-ci aurait en effet re-
produit sans leur consente-
ment des objets, accessoires et
vétements probablement eux-
mémes (mal) copiés ou (mal)
inspirés de grandes marques
de fripes. Simon a déclaré
pour sa défense qu'il ne savait
pas qu'il risquait un procés,
car 'ce n'est quun jeu'.
Espérons quand méme que
force restera & la justice el
que ces vendeurs recevront
une compensation exemplai-
re, par exemple une indemni-
té de 300 graines de sésame
par téte, ce qui leur permettra
d’acheter un studio virtuel, ¢t
de continuer leur vie insou-
ciante en attendant que les
impots, ou les escarres, ne
s'abattent sur leurs fesses.

Fibres optiques

On connaissait la margarine qui
guérit le cancer et les navels préve-
nant les troubles de l'érection, mais
rien ne nous préparait encore a
cette merveille : le jeu vidéo empé-
chant les enfants de devenir de gros
pores hais de tous. Pourtant, plu-
sieurs associations sintéressant au
bien-étre des jeunes et a celui de
leurs intestins viennent de se lan-
cer sur le secteur, espérant vaine-
ment qu'un mauvais jeu sans armes
ni décapitation puisse convaincre
les hordes d'obéses d'échanger leur
régime nectar de saindoux-gras
double & la mélasse contre une
alimentalion riche en brocolis
11 faudra donc désormais compter
avec The Amazing Food Detective,
titre destiné 4 apprendre 2
Bouboule et ses potes la différence
entre gentilles fibres et méchants

glucoses poly-insaturés préts a
pourrir leurs artéres. Chouette,
‘mais on ne m'enlévera pas de lidée
qu'une partie de Manhunt 2 juste
avant la cantine devrait solution-
ner bien des tracas : si ca ne leur
coupe pas I'appétit, ils découvriront
au moins les mérites du steak
tartare.

Epic nique douille
Rappelez-vous, depuis quelques
mois, une bataille juridique oppo-
se Silicon Knights, ceux qui bos-
sent sur Too Human sur Xbox
360, et Epic, les grosses brutes
endossant la paternité du moteur
Unreal. A l'origine de ce conflit,
Ia certitude de la part des cheva-
liers a grosse poitrine qu'Epic
licencie son moteur 3D Unreal
Engine 3 en sucrant au passage
un bon paguet de fonctions, voire
en le pourrissant délibérément,
histoire de conserver le meilleur
de sa technologie pour des ti-
tres maisons comme Gears of War
ou Unreal Tournament 3. Porté
depuis quelque temps devant les
{ribunaux, l'alfaire semblait faire
du surplace en grande partie a
cause des tentatives épiquiennes
pour faire annuler le proci
bien, cest raté, le tribunal vient
d'exprimer son désir d'étudier
trés sérieusement le conflit. Un
petit conseil aux avocats d'Epic :
faites jouer les magistrals & la
trés médiocre démo d'Unreal
Tournament 3, je parie qu'ils vont
abandonner les charges. En tout
cas moi, c'est mon métier et je
n'ai pas tenu dix minutes.
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Si les meilleurs choses ont une fin, les trucs assez chouettes semblent se
permetire de trainer en longueur. Pour illustrer cette vibrante pépite de
sagesse populaire, je m'autoriserai & exhiber le nouvel add-on de l'excel-
lent Galactic Civilizations 2. Twilight of the Arnor devrait, sauf drame de
derniére minute, rejoindre le litre original el la premiére extension au
panthéon de la stratégie spatiale. Toujours aussi 4X que dhabitude,
TotA de son petit nom vous proposera de jouer le dernier acte du drame
impérialiste des Dread Lords. Aprés avoir démoli des gens plus méchants
qu'eux, découvert les vertus de la diplomatie el subi une schisme religieux
entre ceux qui voulaient détruire toute vie et ceux qui préféreraient juste
la réduire en esclavage, devinez ce qui attend nos exo-fachos ? Découvrir
I'arme ultime, la Terror Star, capable de ravager un soleil d'un simple tir
el peut-étre méme un fromage de chévre. A part ca, toutes les civilisations
devraient évidemment bénéficier d'arbres technologiques inédits, de nou-
velles constructions planétaires et j'en passe. Des éditeurs de campagnes,
de scénarios ainsi quun nouveau mode de tournois devraient encore
prolonger le plaisir d'un jeu 4 la durée de vie bien costaude. On regrette-
ra juste d’avoir a attendre. TotA devait sortir cette semaine mais vient
détre repoussé au mois de janvier. Tant mieux s'ils le peaufinent.

Omar Boulon
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Jou de driles

Dans le jeu de réles, les clichés ont
la vie dure et méme si les RPG
j ont plus durement tou-

décidé d'en recenser dix qui doivent
absolument disparaitre. Citons
donc les débuts humbles en temps
que lermler, le i

miéres missions oll tout le monde
vous prend pour un livreur.
Viennent ensuite les cr

magiques et des mor-

ceaux darmure. En cas de blessu-
s, pas de probleme, une

bonne pomme et le tour est joué,
pourquoi semmerder avec la méde-
cine. N'hésitez pas 4 rentrer chez
les gens piller leurs armoires, ca
ne les dérange jamais. En tout cas,
pas plus que le fait que votre quéte
de pu vous amener &

tuer dautres étres humains qui
n'ont rien fait de mal a part possé-
der un objet dont vous avez absolu-
‘ment besoin. Terminons par le boss
final qui meurt toujours une pre-
miére fois avant de révéler sa vraie
forme, vous donne larme ultime
dont vous n'avez plus besoin en dis-

Pendant ce temps-la,

tans les laboratoires...
Une de ces équipes de scientifiques
totalement désceuvrés et surpayé
viennent de remettre les résultat
de leur étude tant attendue sur
le rapport étrange qu'entretien-

nent 'homme et I'obscurité. Leurs
conclusions sont sans appel : letre

a sursauter & un bruit sourd lors-
qu'il est plongé dans les té

parmi les représentants du régne
animal : la preuve, le rat, lui, aura
la trouille de sa vie lorsqu'il sera

é par une lumiére soudaine
venue de nulle part, immédia-
tement suivie par I'ombre d’une
grosse ranger s'abattant sur lui.
Remarquez, un homme au

Merci a la Science pour ces ¢
lations.

)
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Homeworld

revient a la maison
Réveillez-vous, croyants, et fixez
I'étoile du berger : les signes sont
1, Homeworld est de retour. La
constellation d'Orion brille d'un
éclat aveuglant, les étoiles se
rapprochent, et THQ et Vivendi
se mettent a signer des contrats
de transfert de propriélé intel-
lectuelle. Voila des pressages
qui ne trompent pas et inutile
d'étre devin pour s'attendre & de
grandes choses. Cette franchise
mythique de la stratégie temps
réel spatiale, créée par les gars
de Relic qui ont depuis fait l'ex-
cellent Company of Herves, était
jusqu'd la mi-aot dans l'escar-
celle de Sierra. Mais voila que
THQ, actuel éditeur parrainant
mon studio préféré, vient de
faire péter les biftons pour la
rendre & qui de droit. On peut
donc sattendre 4 une annonce
imminente de la part des intéres-
sés. Bt puis, s'ils ne la font pas,
comptez sur moi pour m'en occu-
per. Juste en bas de leur rue,
toutes les nuits & deux heures
du matin, en tapant comme un
dingue sur une casserole.

mET ToT A (oup! SE ME figt
ms:rion,mn IS

Get a [first] life |

Qui y a-
til  de
meilleur
que de se
moquer
des gens
qui jouent
a Second Life ? Les pousser au
suicide bien sir ! Ce sera peut-
étre bientot possible et de faon
complétement automatique gréice
4 un bot développé par des cher-
cheurs de 1'University College de
Londres. Voulant expérimenter
les effets de l'invasion de l'espace
privé dans un monde virtuel,
les trois compéres ont donc pro-
grammé SL-bot, un avatar capa-
ble de réagir automatiquement et
de se déplacer de fagon aléatoire ;
"il a l'air un peu bourré mais c'est
une bonne fagon de collecter des
données". Lors de leur derniére
expérience, SL-bot devait s'ap-
procher des avatars seuls, les
appeler par leur nom, attendre
deux secondes puis se coller &
cux et enregistrer les réactions
pendant dix secondes avant
d'envoyer les données aux cher-
cheurs. Alors que tout étre
humain normalement constitué
aurait provoqué en duel et anéan-
ti I'imprudent, 70 % des avatars
ont voulu engager le dialogue
avec la sangsue. Et aprés on vien-
dra nous dire que les MMO ne
sont pas révélateurs d'une misére
sociale attristante,

Un singe s'éteint
C'est  avec F
une émotion
difficilement
contenue que
Pon  vient
d’apprendre le décés, a l'age
de 42 ans, de la chimpanzé
prénommée  Washoe. Elle
s'était distinguée de la masse
de ses congéneres par le fait
qu'elle avait été le premier
animal & apprendre le langage
des signes et & pouvoir 'utili-
ser de fagon spontanée, ce qui
en faisait une sorte de mime
Marceau primitif. Gardée
I'université de Washington,
elle a étonné durant bien des
années les chercheurs qui 'ont
soudoyée a coups de bananes
pour qu'elle raconte plein
dhistoires qu’on imagine vrai-
ment captivantes. Le cher-
cheur qui avait sa responsabi-
lité a déclaré : "Washoe ¢tait un
messager, apportant un messa-
ge de respect pour la nature."
Tiens, mais quelle sorte de
message ? Plutot "Mangez des
crottes I" ou plutot "Arrétez de
Jeter des piles au mercure dans
ma cage, je n’arrive pas d les
ronger" ? Preuve de sa vieilles-
se extréme, le chimpanzé
aurail articulé avec ses doigts
une dernicre phrase totale-
ment incompréhensible et qui
laissera perplexes des généra-
tions de dresseurs : "Jef un
camp cerf du lard linx".

Overdrive chez AMD

La firme préparerait un logiciel
nommé Overdrive, dont la fonction
sera de modifier la fréquence des
processeurs en temps réel sous
Windows. Dans le détail, la mani-
pulation des fréquences porterait
sur chacun des cores du Phenom,
sur la mémoire, sur le bus
HyperTransport, sur le port
PCle, ete. Voila qui n'est pas sans
rappeler le soft accompagnant le
X38 dIntel, ou encore le nTune de
NVIDIA. En espérant que lover-
clocking leur permette de rattraper
les processeurs de la concurrence...

CANARDPC

TELEX
On savait quEA voulait
studios Bioware
c Elevation
r pour 860 millions

36 dollars pour un café 1?
Si vous étes un Américain
étroit d'esprit, du genre a
dormir sur votre Bible ou &
penser que le sexe avant le
mariage, ¢a vous envoie direc-
tement dans la marmite de
Satan, et que vous étes titu-
laire d'une preuve d'achat de
GTA San Andreas datant du
20 juillet 2005 maximum,
alors... bravo | Vous étes
notre grand gagnant, notre
grand gagnant au jeu du
connard puisque vous allez
pouvoir récupérer 35 dollars
en envoyant simplement votre
ticket de caisse & Take Two
Interactive. Clest la solution
qu'a trouvée l'éditeur pour
"dédommager" les névrosés
qui auraient été choqués par
le célebre mod Hot Coffee
du dernier Grand Theft Auto.
Si vous avez eu le malheur de
voir les scénes de sexe cachées
au fond du jeu, sachez qu'il
existe aussi une autre solu-
tion, plus hardcore, pour étre
vraiment sir que votre péché
sera oublié : arrachez vos
deux yeux souillés par le
stupre, puis versez de grandes
rasades deau de Javel dans

les orbites.
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Apnle 4 tartes
Alors que le
seul intérét
de Leopard,
le nouvel 08
d'Apple, est
son splendide
"Blue Screen of Death" tout droit
hérité de Windows que bon nom-
bre dutilisateurs ont pu admirer
aprés leur premiére installation,
des monomaniaques s'obstinent
4 vouloir le faire tourner sur PC.
Ft ils se débrouillent plutdt bien,
puisqu'ils expliquent toutes les
manip' & effectuer pour toucher
au but sur des forums dilluminés.
Ce nlest pas simple, cest loin de
marcher & 100% et sur toutes
les configurations, mais on peut

Utilisez une de ces solutions.
Solution 1 : Réinstallez Leopard
(recommandg). (...) Solution 2 :
Utilisez une ligne de commande
(avancé) pour supprimer l'applica-
tion (...). Si le probléeme persiste,
utilisez la solution 1" Pour ma
part, je reste persuadé quil suffit
de battre l'ordinateur suffisam-
ment fort pour qu'il cesse de faire
son capricieux.

La P$3 perce enfin |

Apres avoir servi de calculette
géante pour des astronomes moins
passionnés par leur travail que par
Ninja Gaiden, voici une nouvelle
‘mission pour la PlayStation 3, qui
a décidément bien plus de succes
parmi les sclennﬁques que parmi

au moins dire que les

les qui

sont plus précises que celles
d'Apple face & son écran bleu :
"Il se peut que vous ayez installé un
programme tiers d'‘amélioration’
logicielle qui ne fonctionne pas
avec Mac 08 10.5 Leopard.

Ia trouvent toujours trop chére. Ce
coup-ci, c'est un réseau distribué
qui va se payer le luxe de brancher
ensemble 700000 de PS3 pour
examiner les interactions des pro-
téines impliquées dans la maladie

d’Alzheimer. L'ensemble du réseau
aura une capacité d'un Petaflop,
ce qui est vraiment mais alors
vraiment énorme. Jusqu'a mainte-
nant, les responsables du projet
avaient réussi a relier entre eux

1, EHBIEN TuVo(S, L'GSWE
NE SEONDE, Tgus L'IMPRESSION
0'ETRE ON LAPIN!w

200 000 ordinateurs pour une
vitesse de seulement 250 teraflops,
ce qui était rapide, mais pas encore
assez pour éviter a mon grand-pére
de baver & nouveau sur sa chemise

dimanche dernier.
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I'm free, to do what | want...
1l y a quelques semaines de cela,
Free perdait son procés contre un
simple forumeur accusé de diffa-
mation aprés avoir traité le FA1
darnaqueur. Ga, c'est fait. Peut-
on pour autant juger impuné-
ment ce FAL dincroyablement
autiste ? Clest une bonne ques-
tion, et clest encore la justice qui
devra trancher. L'affaire remonte
42006, quand "l'exaspération des
victimes de Free (...) provogue
llenvahissement des permanences
litiges' des associations locales de
IUFC Que Choisir'. Dénoncant
labsence de réponses face aux
clients rencontrant des problé-
mes, leur opinidtreté & réclamer
l'argent de l'abonnement et le
refus de solutions & l'amiable
malgré de multiples condamna-
tions, 'UFC décrdte donc que
"l'opérateur reste incroyablement
auliste" et annonce une intensifi-
cation de ses campagnes judiciai-
res. Free décide alors de porter
plainte contre les responsables de
l'association de consommateurs
pour diffamation, et leur repro-
che d'avoir fait chuter de 12%
le cours de l'action. On attend
l'expertise psycho-judiciaire pour
le 7 décembre, mais je peux déjd
vous dire qu'en appelant la hot-
line, je suis tombé plus dune fois
sur Rain Man.

Sado-Masichists
Masi Oka,
I’acteur
interpré-
tant  le
jigu ne
Asiatique
jovial et
au visage lunaire dans la série
Heroes, vient de signer un
contrat avec l'organisation
OPLC (ceux qui font le
fameux PC & 100 dollars-qui-
en-vaul-200 destiné au pays
en développement) pour voya-
ger dans le monde entier,
piller les cocktails des ambas-
sades de la majorité de leurs
petits fours, et accessoire-
ment, promouvoir son gadget
dans le tiers-monde. On ne
sail pas si son contrat exige
qu'il fasse lui-méme du porte
a porte pour refiler des ordi-
nateurs & manivelle dans tous
les villages africains, ou la
série est particulierement sui-
vie entre deux famines, mais
d’aprés ses déclarations, il ne
serait pas foreément contre.
Fn revanche, il se dit particu-
liérement "heureux" de faire
partie de ce projet, ce qui m'a
fait instantanément douter de
son soi-disant Q.L de 180.

&8nre : Wargame

Développeur : Ageod (France)
Editeur : Nobilis

Sartia pravue : Novembre 2007

Aaaah, un bon gros wargame napoléonien... Avouez que ca fait plaisir,
quand méme, de temps en temps. Surtout que celui-13, pour une fois,
est plutdt mignon : collez une loupe sur les screenshots et admirez la
qualité du terrain, la beauté de la carte avec scs petites villes, ses peti-
tes montagnes et ses jolis pions représentant une meute de grognards
assoiffés de sang d'autrichiens. L'interface vous dit quelque chose ?
C'est normal, ce sont les Francais d'Ageod qui font ce jeu, sur le méme
modéle que leur American Civil War. Alors il faut que je vous dise un
truc : les wargames d'Ageod, je trouve toujours ¢a beau, bien fait, bien
programmé mais... j'accroche pas. Je trouve ¢a mou, pas toujours trés
clair dans la résolution des combats, et pour étre franc, ca manque
aussi un peu de divisions de Panzer traversant les Ardennes. J'espére
donc que ces campagnes de Napoléon, que nous testerons dans le pro-
chain numéro, seront le déclic qui me feront enfin comprendre pour-
quoi un paquet de joueurs semble accrocher au style d'Ageod. Il devrait
y avoir de la matitre : une splendide carte reprenant toute 'Europe,
une pelletée de campagnes (Austerlitz, Iéna, Friedland, Waterloo et
plein d'autres noms de gares ou d'avenues...), 1000 unités différentes
et des centaines de leaders historiques qui vous feront enfin compren-
dre d'oit vient le "Soult" du "Boulevard Soult".

ackboo
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Radar-dare
Le DARPA
Grand
Challenge est
une course
de voitures
plutét récen-
te puisque la
troisiéme édition vient seulement
de se cloturer. A lssue de celle-
ci, pas de test d'étanchéité au
champagne de combinaisons
ignifugées, puisque la Defense
Advanced Research  Projects
Agency récompense les voitures
accomplissant le plus sirement
et rapidement une course sans
conducteur. Seuls des onze
participants ont terminé le par-
cours piégé de 100 km, en 5 heu-
res tout de méme pour le plus

caméras, lasers, radars, Blu-Ray,
Haroun Tazieff, prise USB tec
tonik, fréres Bogdanov et autres

bt
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ECA social

Fidele a sa

tradition de

lobbying a

tous les étages, les Et

ont donné naissance a

brables associations destinées &
protéger les droits de groupes
divers et variés. On citera par
exemple la NRA pour les fans de
flingues, 'ACR pour les défen-
seurs du droit des minorités ou le
Ku Klux Klan pour ceux qui
aiment s'habiller en blanc et faire
des concours de neeuds coulants.
Dans le méme genre, ECA est
censé défendre le droit des
joueurs tout en leur offrant une
tétrachiée de promotion. Cette
coquille vide dirigée en sous-
main par le lobby des produc-
teurs de loisirs numériques,
IESA, vient de faire sensation
en offrant aux militaires la pos-
sibilité de s'inscrire a prix mo-
dique. On saluera sans peine le
patriotisme de ce geste tout en

SORTIE LE
5 DECEMBRE 2007

de cabale ann -jeux uden face au

classe d'avoir dans ses mngc
quelques Marines blessés &
Falludjah plutdt qu'une armada
d'obéses trentenaires vivant dans
la cave de leurs parents.

Nintendojo
Si par hasard, rentrant d'une soi-
rée arrosée prés de Ginza, vous
croisez le patron d'un studio de
jeux vidéo et que vous l'interro-
gez sur Nintendo, il se peut bien
qu'il vous réponde en trois mots :
voleur, enflure et un fruc que
le plus vicelard des linguistes
t bien en peine de rendre en
Frangan Avouons aussi que,
pendant longtemps, Nintendo a
pratiqué une politique de racket
systématique auprés des déve-
loppeurs non affiliés & la mai
mére : royalties ridiculement
élevées, paiement a l'avance des

PAR LES CREATEURS DE LA SERIE SUDDEN STRIKE

cartouches et miniDVD, sans
compter un contrdle extréme sur
le contenu des jeux produit:
aboutissant souvent a l'annula-
tion d'un titre quasi prét a étre
livré en boutique. Pourtant, le
vent tourne. Shinji Hatano,
responsable du marketing de
Nintendo, confie que désormais,
la société propose aux dévelop-
peurs l'aide d'ingénieurs qui leur
permettront de rendre les titres
parfaitement compatibles avec la
Wiimote dans le but de toucher
un maximum de consommateurs.
Et pendant ce temps, de moins
en moins de studios persistent a
galérer seuls sur PlayStation 3,
mais ¢a n'a rien a voi

PC co-rom
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La lucha continua
Les gars
derriére
The Pirate
Bay ne
s'arrétent
jamais, c'est incroyable. Aprés
un heau coup d'éclat en ayant
tenté de s'exiler sur une ile
plus ou moins autonome, ils

FAsse-T-iL GUE CEA?

Les ploucs vont a Vegas
Le salon 3
du tuning
de Tas
Vegas est
un événe-
ment fan-
tastique. Clest tout simplement
12 que lavenir de 'homme mo-
derne se dessine. Et, au vu de
L'édition 2007, cela passera iné-

dépas-
ser BitTorrent. Aprés avoir
racheté pTorrent, les créa-
teurs du protocole ont en effet
sorti une version 6.0 de leur
client dont le code source
n'est pas révélé. Les membres
de The Pirate Bay décident
donc de "créer lu prochaine
génération de protocoles P2P",
en commengant par améliorer
l'original. Les fichiers .p2p
seraient done compatibles
avec les .torrent, mais les
améliorations sont tout de
méme notables : filtre anti-
spam, tags internes pouvant
étre indexés par les moteurs
de recherche ot limitant les
fakes, cryptage de 1P pour
plus de confidentialité et jen
passe. Voila qui devrait drdle-
ment booster le partage de
fichiers légaux

bl par les nouvelles
technologies. Mini-PC, consoles
next-gen, manettes partout, avec
méme écran géant et console
pour les plus acharnés. Et quand
de simples couillons inventent les
jantes transparentes, d'autres
annoncent celles pourvues d'une
télévision. Bon, je reconnais
qu'on est quand méme mieux
dans un canapé qu'a courir & cbté
de Tuture pour mater la télé,
mais l'écran reste toujours hori-
zontal au moins, Une société
marque cependant les esprils
sans pour autant trop donner
dans 1'électronique, puisqu'elle
‘permet de faire fumer le pol
d'échappement (...) une fois la voi-
lure éleinte”, voire de "cracher des
flammes de deux métres de long"
en marche, dixit 'AFP. Tl ne reste
plus qu'd faire des merguez de
80 em et tout ira pour le mieux
dans le meilleur des mondes.

Le ver est dans la pomme
Depuis
quelques
années, on
connait par
ceur  la
rengaine
des majors
de l'indus-
trie  du
disque : si
on vend moins de disques, clest a
cause de ces sales pirates qui télé-
chargent du communisme et des
MP3 ! La derniére étude canadien-
ne sur le sujet commandée par le
gouvernement et qui aura interro-
gé plus de 2 000 personnes montre
exactement le contraire. Les utili-
sateurs de P2P qui téléchargent et
partagent de la musique achéte-
raient plus de disques que le reste
de la population. Diaprés Iétude,
limpact de chaque téléchargement
additionnel par mois augmenterait
la vente de 0,44 CD par an.
Deuxiémement, et plus important
encore, en regardant l'ensemble
de la population canadienne, les
auteurs montrent quil ny a pas de
relation directe entre le partage de
fichiers par P2P et les ventes de
CD. Et de conclure que la baisse de
ceux-ci serait due en réalité aux
achats directs de fichiers musicaux
sur les plate-formes légales comme
iTunes. Cest la faute d'Apple, je
ne sais pas pourquoi mais je le
savais.

Tim Chafouin
Le site play

boy.com est

trés intéres-

sant. Dans

une inter-

view aussi sérieuse que pas-
sionnante, le développeur Tim
Schafer revient en effet sur un
peu toute sa carriére. 11 explique
ainsi que pour lui, "il est im-
portani qu'a chaque nouveau
jeu, vous fassiez l'exact opposé
du dernier. Full Throttle est
trés différent de Day of The
Tentacle, ef Grim Fandango est
irés différent de Full Throttle"
Et aprés avoir remué tous ces
bons souvenirs, Tim pousse
son raisonnement jusqu'au hout

APRES L'ANNONCE DE LA SORTIE D'UN SHOOT O LE HEROS SERA UN NEO-NAZI TRANSSEXUEL CHARGE DE

quand on lui demande si cela
signifie qu'il n'y aura pas de Grim
Fandango 8 : "Jadorerais revenir
en arriére et passer du temps avec
les personnages de tous les jeux
sur lesquels j'ai bossé, et j'adore-
rais faire une suite pour chacun.
Mais je veux aussi faire quelque
chose de nouveau." Je me deman-
de sil a déja essayé de tremper
sa chaussette dans un whisky-
Coca avant de se l'essorer dans
la bouche, parce que clest pas
terrible en fait.

Hot Tenailles
Vous vous *~
souvenez
forcém

de "laffa

re'  Hot
Coffee sur
GTA San
Andreas, le

mod per-

mettant de développer ses
allini

s corporelles avec ses
qui avait valu au jeu
une interdiction temporaire
moins de 18 ans. Ca avait
fait beaucoup rire 2K Games
a l'époque qui s'était fendu
d'une réédition du titre sans
le contenu scandaleux. Ils
n'ont vraiment pas de chance
puisquun autre de leur jen
est touché par un phénoméne
similaire, et comme par ha-
sard, il s'agit encore d'un jeu
développé par Rockstar. Clest
le trés controversé Manhunt 2
rsion PSP qui s'of-
§ en version non
censurée au travers d'une
manipulation de ITSO du jeu,
ble uniquement sur les
les au firmware modif;
Heurensement, I'ESRB, l'or-
ganisme amer
les indications
clair dans le
maling hackers et a déclaré
que Take Two n'était pas
responsable de la situation et
ne modifierait pas sa classi-
fication. Ouf, on a eru un
moment qu'ils pouvaient nous
prendre pour des cons.
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MASSACRER DES BEBES PANDAS, L EDITEUR NI FAIRE DE LA PROVOC : "NON, C'EST JUSTE LE GAMEPLA

TELEX

Tout va bien po

Guitar Hero et
Enc i
Tediteur prévoit
ets dépassant le milliard pour

ERie

Si nous étions mauvaises langues,
méchants et un peu cons, nous dan-
serions sans doute en rond autour
de lunique lampadaire de la rédac-
tion, car Electronic Arts vient dan-
noncer un déficit impressionnant,
en loccurrence un bon 195 mil-
lions de dollars en négatif pour le

trimestre écoulé, portant ses pertes
de l'année & 328 millions. Et ¢a ne
serait pas trés malin. En effet,
difficile de voir dans cette plantade
le refus manifesté par le consom-
mateur des jeux déclinés chaque
année avec le minimum d'améliora-
tions, dans la mesure ol ces der-
niers continuent de triompher dans
les Hits internationaux. A l'inverse,
le marché boursier manifestant
une défiance toute neuve a l'égard
dEA, il serait lucide d'y voir 'an-
nonce de nombreuses fermetures
de studios et dune réduction sup-
plémentaire des risques pris par le
géant de l'édition, condamnant les
Crysis, Rockband ou Hellgate :
London de demain. Tiens et tant
quon y est, ca explique aussi
peut-étre le prix de labonnement
multijoueur de ce dernier...
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Quad-core.
Sans égal.

> INTEL® CORE™ 2 QUAD Q4600 A 2,40 GHz
> CARTE MERE ASUS P5K
> CARTE GRAPHIQUE NVIDIA™ GEFORCE 8600 GT
> 2 Go DE MEMOIRE OCZ PC9200
> DISQUE DUR 320 Go
> BOITIER GIGABYTE 3D MERCURY GZ-FW1CA
> CLAVIER/SOURIS LOGIECH CORDLESS DESKTOP
MX3200 LASER
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Codename Idiot
Qui a encore
des doutes
sur létat de
dépravation
dans lequel
est plongée
notre belle
Jjeunesse par
cette invention satanique que sont
les jeux vidéo ? Certainement pas
notre bon public qui trouvera dans
ces pages des preuves de notre
détermination sans faille a lutter
contre lo fléau. Cory Ryder, un
Américain de 16 ans, fut privé de
télévision et de PlayStation pour
plusieurs semaines en raison de
son comportement de délinquant.
Le plus naturellement du monde,
il prit alors contact avee un tueur
4 gages, lui promettant leur voiture
sl tuait sa mére et son beau-pire.
"Ca ne prendra que deux balles",
aurail-il déclaré en bon connais-
seur. Manque de chance, I'assassin
en question était un policier qui
slest empressé de tout raconter &
sa meére. Inculpé pour tentative de
meurtre, Cory passera bientot
devant un tribunal pour enfants.
FEncore effrayée, sa mére voudrait
pourtant quil soit jugé comme un
adulte et condamné a une peine
plus lourde "pour qu'il comprenne
que ce quil a fait est mal". Dun
autre coté, le priver de t6lé et de
jeu vidéo, c'est vraiment dégueu..

HITMAN

Iwata Hari
Satoru Iwata,
le président
de Nintendo,
est  chaud
bouillant et
personne ne peut larréter.
Aprés avoir mangé une demi-
équipe de sumos, il se serait
pointé & limproviste lors d'une
conférence sur les résultats
financiers de sa boite pour don-
ner sa vision du futur, Selon lui,
Nintendo ne se sent pas obligé
de sortir une nouvelle console
A dale [ixe tous les quatre ans.
Si le constructeur développe
une nouvelle machini, il le fera
parce que le potentiel de la
précédente a été totalement
épuisé. Ou pour transformer le
marché (ben oui, parce que tant
qua faire, qui dit nouveau mar-
ché dit nouveaux consomma-
teurs, ils ne sont pas non plus
complétement alfruistes). Clest
pourquoi il ne faut pas attendre
la remplacante de la DS pour
tout de suite : "Nous ne sommes
pas & court didées pour la DS.
Jai entendu que cerlains d'entre
vous attendaient une annonce
sur une nouvelle machine por-
table mais nous n'avons jamais
eu ce genre d'idée." Heé mais qui
t'a demandé ton avis, charlot !

Genre : Simulation sous-marine - Daveleppeur : Ubisoft (Reumania)
Editeur : Ubisoft - Sortie prévue : Printemps 2008

Seul et unique représentant du genre, Silent Hunter IV continue de
porter le flambeau de la simulation sous-marine sur le disque dur des
fans de torpilles. J'avoue ne pas avoir pratiqué le dernier épisode avec
la méme ferveur que Silent Hunter III, la faute sirement a ces sous-
marins américains beaucoup moins sexy que les U-Boats allemands.
Et les développeurs ont bien senti (en lisant régulierement les forums
des sites spécialisés, & n'en point douter) qu'il fallait réagir. Voici donc
un add-on U-Boats pour ce Silent Hunter qui, jusque-13, ne proposait
que de l'américain et du japonais. Je ne suis pas certain que tout la-
dedans soit parfaitement historique, mais la nouvelle campagne solo
nous permettra de partir en mission & bord d'un U-boat depuis les bases
navales japonaises. Bon, du moment quil y a des gros bateaux a tor-
piller, moi ¢a m'ira... Le communiqué de presse annonce une "guerre
stratégique" dans laquelle on gagnera en grade et en expérience pour
ayoir accés & des forces aériennes de reconnaissance permettant de re-
pérer les sous-marins ennemis. Bigre. Bt nos petits matelots pourront
bénéficier de compétences spéciales qui pourront "changer le cours d'une
batuille". Les développeurs promettent aussi une carte de navigation
améliorée, ce qui ne sera pas un luxe pour les commandants hardeore
qui, comme les hommes, les vrais, calculent toutes leurs solutions de tir
4 la main.

ackboo
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Crack & Slash

J'ai toujours eu un probléme avec
le mouvement des serious games
qui essaye de faire passer des game-
plays désertiques pour des jeux
intéressants sous prétexte quiils
traitent dun sujet sérieux et ont
des vertus pédagogiques. Mais 12
je crois avoir trouvé (bon OK, pas
moi mais le site gamepolitics.com)
la perle rare qui me fera changer
davis. Virtual Crack House consti-
tue comme son nom lindique un
simulateur de squat pourri ol ve-
nir se griller les neurones au crack,
la drogue fumable produite a partir
de cocaine et d'ammoniaque. Congu
par deux chercheurs de 'Université
de Duke aux Etats-Unis, le pro-
gramme n'a pas pour but de faire
découvrir un nouveau passe-temps
sympa aux enfants mais bien d'ai-
der les toxicos & décrocher. "Ce que
nous essayons de faire est de plon-
ger les gens dans un environnement
virtuel lié au crack et leur faire
ressentir lexpérience du manque
comme ils le ressentiraient dans
le monde réel", déclare l'un d'eux.
A quand le jeu vidéo pour se désin-
toxiquer des jeux vidéo ?

Bientat sur orbite

En attendant de

se faire désinté-

grer lors de son

prochain voyage

spatial, Richard

Garriott fait un B

peu le point sur sa vie et son ceuvre
lors d'une interview sur le site
Gamersglobal.com. Visiblement,
Tévénement lui a donné la pos-
sibilité de laisser libre cours &
T'une de ses passions de toujours :
celle des déguisements grotesques.
Aprés s'étre travesti en reine
d’Angleterre New Age sous le
pseudo de Lord British durant
plusieurs décennies pour Ultima
Online, le voici enduit d’un unifor-
me bien kitsch avec héret assorti
pour incarner le "Général British',

personnage de Tabula Rasa, mais
qu’on verrait aussi bien juché sur
un char, en téte de cortége de la
techno parade de Berlin. II révéle
quand méme quelques trucs éton-
nants : notamment que pour ses
premiers jeux, il a choisi I'heroic-
fantasy parce qu'il se trouvait trop
nul pour faire de la science-fiction.
11 a également avoué avoir beau-
coup joué & WoW, méme s'il trouve
que celui-ci n’apporte vraiment
rien de bien nouveau, un peu
comme Son nouveau costume.

Gibbs est Pigeon 1"

A Técouter par-

ler sur CNN -
Money.com, on A
pourrait croire

que John

Riccitiello ~est

un sale hippie altermondialiste
partisan d'un monde plus juste.
Clest en fait le PDG dElectronic
Arts. Comparant la situation de
sa boite & celle des grands grou-
pes de télé américains ayant
perdu la moitié du marché en
un demi-siécle (a cause de leur
"arrogance” et de leur incapa-
cité a anticiper), John prédit
que lindustrie vidéo-ludique
souffrira i elle ne réétudie pas
son "business model". Il déclare
également que les responsa-
bles de chez Sony, Microsoft
ou Activision devront répondre
a quelques dures questions
dans les années & venir, par
exemple : combien de temps
espérent-ils que le consomma-
teur paiera 59 dollars pour un
jeu vidéo ? I prévient donc
qu'EA expérimentera probable-
ment de nouvelles tarifications,
et annonce pour enfoncer le
clou : "En Chine, ils donnent
des jeux gratuitement." Clest
marrant, mais de la part
d'une boite qui vend Hellgate :
London & 50 dollars aux Etats-
Unis avec un abonnement a
10 dollars par mois contre
60 euros et 10 euros de lautre
coté de I'Atlantique, je veux
bien croire que des change-
‘ments soient préférables.

World of Warcraft

sur [a pente savonneuse
Certains
business
s ont
condamnés
a léchec,
quels que soient la bonne volonté
ou le talent animant les entrepre-
neurs qui ont choisi de les défen-
dre. On citera le cas de Monsieur
Sarukh Khan, héroique vendeur au
porte a porte qui démarcha pen-
dant quinze ans toutes les léprose-
ries du nord de Bombay, tentant
vainement d'écouler ses stocks de
gants et de fil & couper le beurre,
ou bien la terrible aventure de
Monsieur Aulos, professeur agrégé
de marelle qui choisit dinstaller
son école dans un champ cambod-
gien, quelques minutes avant de
mourir dans des circonstances
inconnues. Pourtant, aucune n'at-
teint le ridicule de laffaire mon-
tée par Ladykildare. Cette joueuse
de World of Warcraft a choisi
de créer un savon en forme de
Heartstone et de le commercialiser,
visant ainsi tous les fans de
MMORPG épris dhygiéne. Pour la
modique somme de quatorze dol-
lars, vous pourrez ainsi vous offrir
deux de ces superbes objets, de la
taille d'un savon classique et parfu-
mé au café. On s'étonne que, pour
l'instant, Blizzard n'ait pas encore
envoyé sa horde d'avocats lui faire
bouffer une & une toutes ses petites
savonnettes.

Lord Rockfeller
On pense sou-
vent que les
joueurs de jeux
vidéo ne sont
que des obéses
compulsifs et
‘misanthropes qui ne se soucient
que de leur configuration et du
débit de leur connexion internet.
Eh bien, clest vrai. Heureusement
parmi les gens de lindustrie, cer-
tains ont compris qu'il fallait redo-
rer son blason en organisant un
vaste mouvement de charité pour
les enfants hospitalisés, un peu
comme l'opération piéces jaunes
‘mais avec du vrai argent. Créée par
Gabe et Tycho de Penny Arcade,

Taction Child's Play en est & sa
cinquiéme itération. En plus des
donations directes via Amazon,
un grand diner de charité avec
encheres sera organisé comme tous
les ans. Et cette année, grice a
Lionhead Studios, vous allez pou-
voir vous battre pour lun des
cing roles de PNJ dans Fable 2.
Attention, il s'agira uniquement de
donner votre nom au personnage
en question, pas de vous modéliser
ou denregistrer votre voix mais
apres tout clest lintention qui
compte. Pensez-y en y jouant avant
de vous marier avec n'importe qui
et de briser un cceur innocent.

Sin City

Vous vous

souvenez

de l'opéra-

tion Un

portable

par enfant (OLPC en anglais)
qui veut fournir des PC &
200 dollars pour les pays pau-
vres avec une manivelle afin
de recharger la batterie ? Ben
si vous ne vous en souveniez
pas, maintenant clest fait.
Aprés plusieurs reports, les
premiéres livraisons sont
attendues fin 2007 dans pas
mal de pays de I'hémisphére
sud. Avec une machine sous
Linux, on avait peur que les
enfants soient condamnés a
recompiler le noyau pour
samuser entre deux allers-
retours de 50 km jusqu'au
puits. Loué soit EA, 1'éditeur
philanthrope, qui a décidé
doffrir Sim City (oui, le tout
premier) en bundle avec
I'OLPC. Je vous épargne tout
le blabla sur les vertus éduca-
tives du jeu qui apprendra
aux enfants la prise de déci-
sions en temps réel en fonc-
tion d'un grand nombre de
paramétres inspirés de la vie
réelle. La vraie bonne nou-
velle, clest qu'ils ressentiront
comme personne immersion
a l'arrivée de la premiére tor-
nade sur leur ville en jouant
sur les plages & tsunami.
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Période siche pour THQ dont
les revenus d
dedollars

millions
pour le second
trimestre fiscal occasionnent
des pertes de 70 millions. La
faute en incombe & Stuntman
et Juic

ement, THQ peut

r le catch et |
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‘attends impatiem-
ment le ¢ T,

Deux pairss

pour |8 prix d'une

Oh allez ne me dites rien, je sais
que vos deux passions dans la
vie sont la consultation (et le
vandalisme) des articles anima-
liers sur Wikipédia ef la recher-
che de portraits de Sim dans
les champs de blés avec Google
Maps. Hallelujah mes fréres, gra-
ce & WikipediaVision de Laszlo
Kozma, les deux choses qui vous
tiennent le plus a ceeur sont

S Ton oL

maintenant réunies en une seule
application. Lészl6 qui, avec un
nom pareil, vient forcément d'un
pays de I'Est ou l'on sennuie
beaucoup, a réussi a créer une
map Google qui indique en temps
réel la provenance géographique
des envois d'articles dans la céle-
bre encyclopédie en ligne. Tenez
la par exemple, un Australien
vient d'écrire sur une bataille
navale inconnue. La, un Turc
vient de modifier un article sur
I'Azerbaidjan. Oh attention, un
Brésilien nous livre sa connais-
sance sur les défragmenteurs de
disques. Et la c'est... ah oui, clest
bien ¢a, clest encore un gars de
chez Sony qui a rajouté les mots
"arnaques’, "entubade totale" et
"console pour pigeons" sur l'arti-
cle de la Xbox 360.

DANS Ton cul!
DangToN cul!

La Xbox 360 ?

Moul, ca marche.

Le département Compta d'Elec-
tronic ferait bien d'investir dans
une broyeuse a papier puisque
des chiffres normalement top-
secrets sont arrivés dans la poche
dun journaliste de Gamasutra.
Ce qu'on y apprend ? La venti-
lation par plateforme du CA de
l'éditeur sur les trois derniers
mois. Alors voila la liste :
73 millions de dollars sur
PlayStation 2, 59 millions sur
Wii, 47 millions sur DS,
21 millions sur PSP et 17 mil-
lions sur cette pauvre bougresse
de PlayStation 3. Et la Xbox
360 ? Clest 12 que ces chiffres
sont vraiment inféressants : 2
elle seule, la console de Microsoft
est responsable de... 218 millions
de dollars de ventes pour EA.
Soit un million de plus que l'en-
semble des autres plaleformes
(et accessoirement plus de 10 fois
ce que gentre la PlayStation 3).
Voila, si vous aviez encore des
doutes sur le résultat de la
guerre next-gen...

CANARDPC

IN BLOND TIMIDE AVEC DES YEUX BLEUS, DES JUMELLES ROUSSES AYANT TOUJOURS LEURS DENTS DE LAIT,

Manger, bouger, mourer
11 semblerait que les ministéres
de la Santé Publique du monde
entier nous aient menti. Jai
encore du mal a le croire, moi
qui ai une confiance aveugle en
nos bienveillants hommes poli-
tiques, mais il faut bien se ren-
dre & l'évidence : étre gros pro-
longerait votre espérance de vie
par rapport aux personnes au
poids normal, obdses ou en
sous-poids. Ce qui signifie bien
entendu que la surcharge pon-
dérale se doit de rester raison-
nable. Malgré les risques acerus
de cancers, crises cardiaques et
de diabeétes, les personnes enve-
loppées risqueraient beaucoup
moins de mourir dinfections,
de problemes de poumons et de
maladies neurodégénératives
comme Alzheimer ou Parkinson.
Pour lannée 2004 aux Etats-
Unis, il y aurait eu 100 000 dé-
cés de moins chez les gens en
surpoids que le chiffre attendu
gils avaient tous été de corpu-
lence normale. Si jamais cette
étude n'a pas été commandée
par l'industrie agro-alimentaire,
Jarréte tout de suite le sport.

s parents américains
ient un outil pour

ment début décembre. Fone-
tionnant au jour le jour ou 4 la
aine, lo pro ¢ cte
console dis que le femps
imparti sera écoulé. Genre juste
avant une




Genrs : Shoot de dinos

Développeur : Propaganda Games (Canadal
Editeur : Digney Interactive

Sortie prévue : Juin 2008

Si jétais scénariste de jeu vidéo, j'aurais voulu écrire Turok. Non parce
que, quand méme, c'est beau : vous étes un soldat d'élite chargé daller
buter votre ancien supérieur, réfugié en compagnie d'autres militaires
surentrainés sur une ile peuplée de dinosaures enragés. Jiespére qu'ils
prévoient une extension qui rajoutera des ores puis des aliens doués de
télépathie, et ca en fera le jeu vidéo parfait. En attendant, ca sera donc
un shoot 3D un poil hourrin, avec 1Unreal Engine en coulisses pour
faire bouger les petits polygones. Il devait sortir uniquement sur
PlayStation 3 et Xbox 360, mais Disney vient finalement d'annoncer
une version PC pour la mi-2008. Espérons que les développeurs iront
chercher leur inspiration du coté du tout premier Turok sur Nintendo
64, qui était un excellent titre, et pas de la kyrielle de suites sorties
aprés - je me souviens notamment d'un Turok Evolution sur consoles
vieilles-gen, a pleurer de désespoir. Le studio Propaganda, chargé par
Disney de réaliser le jeu, a été fondé par une pelletée d'anciens respon-
sables d'Electronic Arts, ce qui vous donne une idée du genre de produit
auquel il faut s'attendre. Non mais ca peut étre génial, hein.

ackboo

UNE PETITE BRUNE UN PEU EPAISSE ET FRANCIS FORD COPPOLA POUR FILMER”, A COMMANDE MICHAEL JA

The Great Hack & Slash
Swindle

Histoire détre vraiment bien
stir que Hellgate : Londo
une foirade monumentale (voir
le test un peu plus loin dans ce
numéro), les responsables des
inscriptions au jeu en ligne ont
pris soin de débiter plusieurs
fois, sans aucune raison, les
re naifs qui se sont déja
pour le jeu en multi.
utilisateurs auraient
mais tout serait
trer dans lordre
4 Theure ol nous envoyo

Mark Payne
On savait
qu'une adap-
tation en film
de Max Payne
était dans les
tuyaux d'une
quelconque
maison de pro-
duction, ‘mais
les choses commencent & se
préciser. Ainsi vient-on d'appren-
dre que Mark Wahlberg, ancien
chanteur des New Kids on the
Block, reconverti depuis en acteur
pas trop dégueu (The Departed,
Boogie Nights, Three Kings, The
Perfect Storm...), serait pressenti
pour tenir le role titre, celui du
flic qui va flinguer toute la
racaille de la ville aprés que sa
femme et sa fille se sont fait
buter par des voyous. Ca va me
faire bizarre de le voir jouer Max
Payne, tout en repensant a la
scéne finale de Boogie Nights,

dite "scéne du saucisson".

Des fissures

dans la fortresse ?

Depuis quelques jours, je sentais
que mon Team Fortress 2 était
moins fluide, que ¢a ralentissait
un chouia quand il y avait beau-
coup d'ennemis a l'écran. Je me
disais que cétait le nouveau dri-
ver de la carte graphique qui
devait étre en rodage... Et en
fait, non. Comme le confirme un
monstrueux post sur les forums
officiels du jeu, un grand nombre
dutilisateurs ont perdu en flui-
dité depuis les patchs de a fin
octobre. A Theure actuelle, les
utilisateurs se sont regroupés
pour tenter de savoir ce qui n’al-
lait pas et, de leurs expériences,
il s'agirait d'un probléme lié a la
version DirectX et au nombre de
joueurs présents sur le serveur,
puisque ces ralentissements
semblent n'apparaitre qu'au-dela
de 14 joueurs connectés simulta-
nément. Ouais, c'est mystérieux,
et a 'heure ol nous mettons sous
presse, Valve n'a pas encore réagi
officiellement a tout ca. Si vous
n'avez constaté aucune différen-
ce, c'est normal : sur une grosse
machine, passer de 120 fps a 70
ou 80 fps ne se ressent pas forcé-
ment...

La réaction aux mauvais
résultats financiers du dernie
trimestre dElectronic Arts n

vient en effet d'annoncer
meture du studio EA Ch
ue cela

our nous joueur

de Def Jam et du prochain jeu

ais pour les

de baston Marve
151

E autres
studios EA, Noél sannonce
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MENU W8

Au début, je me demandais vraiment a quoi
servait la TNT. Des nouvelles chaines rem-
plies de clips de rap, de séries américaines
ou d'info répétée en boucle 15 fois par heure,
Jjavais du mal & accrocher. Et puis, je suis
tombé sur Menu W9. Disons-le, il s'agit peut-
étre d'une des plus grandes émissions de télé-
vision jamais produites (avec évidemment
"On refait le match" sur LCI, qui reste ma
référence). Le concept est... en fait, il n'y a
pas vraiment de concept. Ce sont juste
deux débiles (de la bande & Mickael Youn)
qui commentent la rediffusion, sans traduc-
tion, d'un jeu japonais totalement stupide,
Takeshi's Castle, et dans lequel des candidats
enchainent des épreuves qui feraient passer
Fort Boyard pour un examen d'entrée a
Polytechnique. On les voit se vautrer dans
des mares de boue, s'éclater la tronche con-
tre des obstacles, se déguiser en quille de
bowling pour se faire défoncer par une boule
géante... Mention spéciale a "L'épreuve fina-
le ot on comprend rien", dans laquelle les
survivants se tirent dessus avec des rayons
laser & bord de chars en carton. C'est totale-
ment hypnotique, le genre d'émission sur
laquelle on tombe par hasard mais dont on
ne peut plus se décrocher, parce que les ima-
ges, tout comme les vannes des deux présen-
tateurs frangais, semblent venir d'une autre
planéte. Une planéte magique ot jespére un
jour habiter.

ackboo

Un mission sur W8 [voir les horaires de diffusion
sur www.we.fr).

Je n'ai pas connu les années 60-70, et clest
bien dommage parce que les gens avaient
l'air de bien s'amuser, comme en témoigne
la musique de 1'époque. Le LSD était encore
en vente libre et les groupes de rock occiden-
taux, les Beatles et Led Zeppelin en téte,
n'hésitaient pas & taper dans les influences
orientales pour diversifier leur son et s'ouvrir
aux voyages psychédéliques, Méme si le
phénomeéne est un peu passé de mode depuis,
on peut compter sur le post-rock pour y reve-
nir triomphalement. Sous ce terme se cache
généralement un rock instrumental aux
constructions complexes alternant passages
calmes et montées prenant aux tripes, ce que

GRAILS
BURNING OFF IMPURITIES

certains décrivent comme l'utilisation d'ins-
truments de rock pour faire autre chose que
du rock. C'est exactement ce que fait Grails,
et si Burning Off Impurities, leur troisieme
album, est fortement ancré dans les sonorités
indiennes garantissant des montées hypno-
tiques confinant & la transe, ils n'en oublient

COURRIER INTERNATIONAL

REVOLUTION 2.0

Nous sommes passés sans nous en rendre
compte & la version 2.0 de I'Internet.
Désormais, le Web, comme I'expression de
toutes ses formes d'information ou de média,
est I'affaire des profanes : musique, art, ency-
clopédie, films.... Libérés d'intermédiaires, ou
presque, leur portée atteint potentiellement
un niveau absolu. Les 15 minutes de célébrité
(souvent synonyme de ridicule sur la Toile)
chéres & Andy Warhol sont garanties au pre-
mier quidam venu, ce n’est pas Star Wars Kid
ou Michel Farinet qui me contrediront. Voici
annoncée la "fin d’une culture dominée par les
standards" et 1'avénement de I'Internet par-
ticipatif : fini d’avaler des vessies pour des
couleuvres, fini l'information sélective, enfin
de la vérité acensurée. Connecté au Net, I'hu-
main y devient aussi abstrait qu'égocentriste,
accorde parfois interaction avec vie par procu-
ration, mais ouvre son champ des possibles a
I'infini, avec toujours un peu d’extrémisme
sur les bords. Autant de notions clés passées

au dével dans ce hors série de

pas la groovy ind ble & un
bon disque de rock. Tous les morceaux ne
sont pas a la hauteur des merveilles que cons-
tituent Silk Rd et le titre éponyme mais il
y avait bien longtemps qu'un album calme ne
m'avait pas fait autant triper. Les fans des
Pink Floyd, de Godspeed You! Black Emperor
ou de Red Sparowes et tous les parents hip-
pies sont avisés d'y jeter une oreille attentive.

Threanor

Un album de Grails édita chez Temporary Residence,
15 suros environ.

Courrier International qui, comme sa formule
hebdo, propose une sélection d’articles de
journaux parus aux quatre coins du monde
qui font un tour de la toile moderne, assorti
d'infos insolites et édifiantes, avec une place
bien sir pour les jeux vidéo. Un fin panorama
de la boule Internet aux multiples facettes,
ol l'internaute n'en finit pas de naviguer...
ou de dériver.

Sonia
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LE SCRABBLEUH

Non content détre un patron fantastique,
I'honorable Casque Noir est un fils exemplaire.
Ainsi, trois fois par semaine, il joue au Scrabble
avec sa maman en buvant du lait chaud.
Ninsistez pas, je ne comprends pas non plus
comment le sujet est arrivé sur le tapis en plein
bouclage, mais il aura au moins eu le mérite de
me rappeler le Scrabbleuh. Si, comme moi, vous
étes particulierement flemmard et que les ragles
vous ennuient, la faute & une personnalité bien
trop hardcore, vous pourriez apprécier cette
variante auch' du traditionnel jeu de vieux.
Munissez-vous dun jeu de Scrabble, plateau et
lettres, de quelques amis et mettez-vous
daccord : du moment que le mot ressemble &
quelque chose et que lon est capable d'en don-
ner une définition crédible, il compte comme un
nom commun existant. A chaque mot posé, un
nombre de points est accordé par les joueurs
en fonction de la crédibilité de la définition, de
sa puissance comique et de l'interprétation. Ca
fait Ecole des fans, mais ga vous évitera toujours
les "xwwyhmz, clest un fruit rouge islandais' que
labruti de service n'hésitera pas & dégainer dés le
premier tour. Un huissier est chargé de compta-
biliser les scores pour éviter la triche, commune
chez les crétins. Bt évidemment, a la fin, cest
moi qui gagne parce que jai inventé le jeu.

Omar Boulon

Un jou & Ia con pour les idiots.

TRAVE

[SCRABBLE

Les idiots notoires appelleront ¢a du punk cali-
fornien, les frileux des décibels du bruit. Pour
ma part, j'ai toujours eu du mal avec les étiquet-
tes musicales, et j'installerai avec précaution
AWilhelm Scream le cul entre deux chaises, celle
du punk hardcore et celle du punk mélodique.
Jusqu'en 2002, ce groupe originaire de New
Bedford dans le Massachusetts sévissait sous le
nom de Smackin' Isaiah, un nom vraiment moins
conformiste que 'actuel. Pour la petite histoire,
le "ilhelm scream" est un cri provenant d’une
base de sons qui a été utilisé dans une pléthore

A WILHELM SCREAM
GAREER SUICIDE

de films, notamment une grande partie des Star
Wars (votre ami YouTube devrait étre & méme de
vous en apprendre un peu plus a ce propos via les
compils qui y trainent). Un poil en dessous de
Ruiner, leur précédente galette, Career suicide
n'en est pas moins un album efficace ef ravageur,
et certains morceaux tartinent sévére au point
de vous filer ce petit frisson dans le dos, pour
mieux vous savater la tronche lors de breaks
inspirés. En plus, ce qui est cool avec le punk
ricain, c'est que mon niveau d’anglais ne me per-
mettant pas de comprendre le tiers de ce que
déblatére le chanteur, 'il lui arrivait d’insulter
ma mére 20 fois par minute ¢a ne me choquerait
pas outre mesure.

Emile Zoulou

Un album do hardeors mélodique chez Nitro
Racords. environ 11 dollars sur interpunk com.

KT APAPI

Un manga et quatre DVD sont un jour apparus
4 la rédac' sans que personne ne sache doi ils
sortaient et ce quils foutaient 1a. En feuilletant
la BD par curiosité, je compris vite quelle était
trés conne. Une page au pif et je tombe sur un
homme caché derriére un arbre, tentant dattirer
une fille en ne laissant dépasser qu'une téte de
canard accrochée & son slip. Quand le canard
est soudainement victime d'une crise dexisten-
tialisme et finit par apprendre qu'il est le fruit de
l'union dun volatile et d'une culotte, je me dis
quil faut approfondir le sujet. Avec sa coupe afro
et son écosystéme interne, Bo-hobo est en fait un
rebelle luttant contre Iautorité d'une bande de
skinheads imposant la boule a zéro pour toute la
population. Bo-hobo se bat avec ses poils de nez,
il ne siarréte jamais de faire nimporte quoi et
parodie réguliérement dautres mangas céléhres
comme Ken le survivant. Malgré quelques ratés,
Ihumour complétement absurde sait parfois se
montrer efficace et me rappelle un peu les excel-
lents premiers épisodes de Jungle wa itsumo
Hare nochi Guu. Les DVD nont par contre
aucun intérét ou presque, le budget visihlement
trés limité des producteurs n'ayant permis que
de reprendre le manga scéne par scéne avec une
animation pourrie. La BD reste une découverte
plutdt sympa, et je poursuivrais sa lecture avec
plaisir si de nouveaux tomes venaient a apparai-
tre sur mon bureau.

El Gringo

Un manga de Yoshio Sawal aux éditions Casterman,
6 suros environ.
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Genre : Hack & Slash post-moderne
Développenr : Flagship Studios (Etats-Unis)
Ir : Electronic Arts
Config. recommandse : CPU 3 GHz,
1 Go de RAM, Carte 3D 128 Mo
Prix : Environ 60 euros

URL : www.hellgatelondon.com

Hellgate : London
[} llllls mauvais bon jﬂll du monde

Ce week-end, j'ai été chez ma grand-mére et on | aussi qu'il n'y a pas grand-chose a dire sur

A plusieurs,

est-ce vraiment meilleur ?

Le versant multi de Hellgate : London a
déja fait couler beaucoup d’encre & cause
d'un abonnemment Elite i 10 euros par
mois paraissant difficilement justifiable.
Alors, avant de commencer, mettons les
au point : il est parfaitement po.
ble de jouer en multi sans cet abonnement.
Vous serez tout simplement privé des
clas-

chose:

objets, quétes, niveaux de difficulté,
ses et événements lancés réguliérement
pour les membres payants. En attendant,
on note déja un vrai besoin d’équilibrage.
Les monstres deviennent de plus en plus
puissants en fonction du nombre de
Joueurs, mais leur nombre reste
Logiquement, ce sont les s

a corps qui prennent tout dans la

tronche, tandis que les joueurs  distance

u sortent peinard. Qui plus est, les zones

étant relativement petites, on a tt fait de
tourner en rond, méme si la dépendance
du solo se fait aussi sentir en multi. On
concluera sur le chat super pourri, pour
ict identique  celui du coté solo :
-bof-bof, mais on y jouera quand méme.

a mangé du couscous. C'était chouette, mais la
harissa était pas géniale alors on a tous vomi.
Moi, javais fourré mon ordi méme pas portable
a l'arriére de la Twingo pourrie de ma femme,
priant & chaque dos d’ane pour que le disque dur
reste en vie. Parce que ca a beau étre un week-
end, faut pas déconner, le travail ¢'est important.
Surtout que le couscous, ca donne de I'inspiration
comme dit ma grand-mére, et Dieu sait que j'en
ai besoin face a Hellgate : London. D'ailleurs,
pour étre siir de pouvoir la capter a tout moment
- Dinspiration -, j'avais piqué son ordinateur
portable au webmaster, histoire de pouvoir me
mettre & écrire dans un bouchon sur la A5, si
nécessaire. Mais bon, c'est pas venu. Faut dire

Hellgate. Mal programmé, mal pensé, bien trop
cher, atrocement répétitif et linéaire, Hellgate,
c’est I'archétype du jeu trop attendu et au final
extrémement décevant. Ca doit étre pour ca que
J'y pense quand je me réveille la nuit et que je
perds mes journées a y jouer.

Benny Hill Vs Diablo. Le scénario de
Hellgate : London a peu d'importance, comme
dans tout Hack & Slash. Une légion de démons
sautant de dimension en dimension a envahi
Londres et génocidé sa population. Une poignée
de survivants s'entassent dans les tunnels du
métro sous la protection d’anciens militaires et
de moines guerriers. Vous débarquez dans le coin
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ui lui
auprés

en bon homme providentiel, allez nettoyer la
» tout entiére, ramenant un peu de joie aux

ves, tout en suivant le plan

ABORDS. wun] LY
a A

une déclaration d’amour pour le second PNJ ren-
contré dans le jeu, un soldat Gventré et A I'agonie
vous i avec un sens de la dramaturgie

[ube londonien et de ses succursales inferna-
LVidée est excitante, surtout si on est anglo-
be. Pourtant, premiére surprise, alors qu'on
tendait & un univers trés sombre, Hellgate
4 fond la carte du parodique, de la pop-
ure et de la rigolade. Oubliez P'atmosphére de
ju monde d'un Diablo, on bouffera ici de la
ate joke, des hommages aux films d’horreur
es PNJ citant du Morrissey dans le texte.
ée franchement choquante dans un premier
ps, quasi ridicule méme, finit par faire effet.
ship Studios semble avoir décidé de ne pas
harrasser de discours pompeux et d'intrigues
entieuses : on est dans un jeu fail pour diver-
t les personnages et quétes sont la pour faire
ire plutdt que pour démontrer la surpuissan-
arrative des auteurs. Qui plus est, le doubla-
aussi affligeant en anglais qu'en francais,
s renvoie aux meilleurs films des Charlots
Mon curé chez les nudistes. Trouvez ci-jointe

uo fait un gros retour sur les dancefloors.

et de la gravité digne d'un Vincent Lagaf sous
amphét’. Tant mieux, clest parfaitement raccord
avec les quétes.

Objeetifs : Nul. Ex effet, question objectifs,
Hellgate racle avec les dents de devant les tré-
fonds de la banalité jeu-de-rolesque. N'osant pas
Jouer le tout bourrin & coups d”exterminer tout
ce que vous renconirez dans ce tunnel d'entretien",
les concepteurs ont sorti leur hible du MMORPG
darridre-garde pour nous balancer du "Ramasser
10 oreilles de porcs scintillanis pour faire de la
biére" ou "explorer la zone". Tout au plus aura-t-on
droit & quelques petites exceptions sauce "poser
une bombe mystique chez les méchants" pour célé-
brer les quelques points d’orgue de la campagne,
Clest indigent, c'est répétitil, c'est ridicule mais
qu'est-ce qu'on en a & faire ? On est 1a pour
cogner, pour équarrir, pour démastiquer, pour
démolir et pour éventrer des monstres par

Bill Roper est

ot oel- Vet atiss '~
Vancien lilra‘leur de Blizzard et 'homme a
LVorigine des deux premiers Warcraft et de
Starcraft, ainsi que de la série des Diablo,
un palmarés qui a beaucoup fait pour sa
réputation de messie cosmo-planétaire du
Jeu vidéo transformant tout ce qu'il touche
en or. En quittant Blizzard et en créant
Flagship Studios, il avait pour objectif
avoué de se débarrasser d'une hiérarchie qui
"empéchait d’avoir un coniréle sur sa vie
et son travail. Jespére sincérement que ¢a
va mieux pour lui ayjourd’hui. Parce que
Hellgate : London porte tous les stigmates
d'une sortie précipitée, pile pour Halloween,
alors que le titre mériterait bien deux ou
trois mois de développement supplémentai-
res. Les mauvais esprits pourraient y voir le
signe des pressions "d'une hiérarchie empé-
chant le studio d’avoir un contréle sur sa vie
et sur son ceuvre', mais "non alors pas du
tout, merci & tous ceux qui ne nous mettent
pas la pression, surtout I'éditeur et le dis-
tributeur’, a déclaré le brave Bill dans une
lettre rendue publique & la sortie du jeu,
Ouf, on est rassuré, inutile de chercher des
coupables, Billou endosse tout,

paquets de mille. Bt de ce cdté-la, la mission est
parfaitement remplie. Peu importe la classe que
vous choisirez au début du jeu, dans la lignée
du grand-pére Diablo, vous aurez droit a votre
pesant de massacres. Qu'il s'agisse des classes de
corps & corps (tanks tirant leur puissance des
coups recus ou harceleurs super rapides), des
magiciens, des classes & mignons magiques ou
robotisés ou des spécialistes du tir & distance,
Cest la foire au steak tartare.

Hack & Splash. Vous passerez en effet votre
temps & massacrer tout ce qui bouge et a vous
colter des vagues de monstres extrémements
denses et nombreuses, de préférence dans des

Roper sur la ville

gros et barbu, ce

assure une grande mtz de papulant

;




Technique

Si Hellgate est loin d'étre le plus joli titre de
la galaxie, il en finit presque par étre une
bonne surprise. Aprés une béta et une démo
laidissimes, on constate une grande amélio-
ration au fil des patchs. Evidemment, les
animations restent toujours aussi ridicules,
mélant patin d glace sur béton et concours
de balais dans le cul ; pourtant, coté éclairage
et effets sur les lextures, le progrés est trans-
cendant. Les monstres sont souvent réussis,
tout en restant plus ridicules qu'effrayants.
Concernant la version DX10, cette derniére
dispose de tout un panel d'effets de profon-
deur de champ et de lumiéres qui pourroni en
flouer certains, méme si je les trouve assez
dispensables en regard de la perte de frame-
rate. Reste un probléme sérieux : sur les deux
tiers des versions installées a la rédac, des
baisses de framerate hallucinanies pour ce
qui saffiche & Uécran nous pourrissaient les
parties, de Lordre du 1 FPS sur une 8800
GTS. On aitendra le palch n° 148...

endroits exigus. Manque de bol, question sensa-
tion, malgré la masse grouillante & affronter,
quelle que soit la classe ou le point de vue (pre-
migre ou troisieme personne), on est dégu. Les
ennemis ne réagissent pas vraiment aux coups,
les armes  feu sont dépourvues de tout feeling,
le combat au corps & corps pétit d'une gestion
hasardeuse des collisions (en tapant devant vous,
vous tuez aussi ce qui est derriére) et seules les
classes a familiers (invocateurs, ingénieurs)
nécessitent de faire preuve d’un peu de stratégie
(je paralyse le ‘monstre et mes shires font le
reste). Le systéme d'évolution du personnage et
en particulier les différentes compétences frus-
trent davantage. Premier point : impossible de
reroll, ou d’annuler une décision. Plus d’une fois,
aprés avoir économisé mes points, niveau aprés
niveau, pour débloguer un pouvoir & la descrip-
tion alléchante, j’ai écopé d'un machin bancal et
quasi inutilisable en cours de combat. Je prendrai
P'exemple des diverses grenades du tireur d'élite,

ur le papier mais i ibles a pla-

cer sur le terrain, la faute & une physique tenant
plus de la balle rebondissante que de 'arme de
guerre. Pour tout dire, aprés une bonne vingtaine
d’heures de jeu, j'ai I'impression que les compé-
tences, & part chez les magiciens, constituent une
portion négligeable du gameplay face a la supré-
matie et la surpuissance des équipements. Le
temps me donnera sans doute tort & coups de
"build’ ultime béti par les fans et de patchs salva-
teurs, mais pour I'heure, tout me semble passer
par l'attaque de base ef 'arme en main.

London Calling. La, normalement, jenchaine
sur le volet équipement de la chose, histoire
davoir air organisé et compétent. Mais je vais
quand méme me permettre un écart au pays du
level design, pour en finir avec les points noirs du

gameplay. Hellgate soullre de la maladie clas-
sique des jeux & levels auto-générés. Si on est loin
du grand n'importe quoi d'un certain nombre
de Hack & Slash récemment sortis, on enragera
tout de méme de se taper des décors extérieurs

reprenant des éléments trop souvent similaires
ou de qualité trés variables. Je ne m'étendrai pas
non plus sur les tunnels ou les souterrains quasi
identiques d'une étape sur l'autre. Les niveaux
se situant dans des dimensions infernales sont
encore plus choquants, rappelant des mauvaises
cartes Quake 3. 1l arrive toutefois que I'on tombe
sur un joli petit truc, fruit du hasard, situation
occasionnant des "Oh I" et des "Ah " d’étonnem-
ment. Concernant les lieux-clés de I'histoire
censés avoir été reproduits avec fidélité, je rigole
doucement. Le British Museum est assez na-
vrant, et on a beaucoup de peine & reconnaitre
Picadilly Circus. Les décors se suivent, se res-
semblent terriblement et souffrent d'un effet
tunnel des plus déplaisant, rappellant vraiment
la linéarité de l'ensemble. Notez aussi que ni
Tavatar ni les monstres n’'interagissent avec I'en-
vironnement, se contentant d’y glisser quand ils
ne passent pas a travers. Au final, on a I'impres-
sion d’un univers terriblement factice, sensation
encore soulignée par les stations de métro ras-
semblant les restes de races humaines. Ces vasis




de paix sont réduits 4 une existence strictement
fonctionnelle avec la boutique, le guérisseur,
D'artisan, quelques PNJ porteurs de quétes et
deux trois hubs permettant d’accéder aux zones
de combat. Ce qui était tolérable a 'époque
de Diablo, en 1997, achéve de démontrer le
je-m'en-foutisme ayant présidé a la conception
de Hellgate.

6uns of Brixton. Ft voici le paragraphe oi
T'on dit du bien. Alors oui, mieux que tout autre
Hack & Slash, Hellgate ressuscite le plaisir du
ramassage, du triage et du bidouillage d'inven-
taire. Vous passerez votre vie & empocher des
centaines d'items autogénérés aux noms aussi
stupides et involontairement comiques qu'a
Pépoque de Diablo, ainsi que quelques unigues
qui feront la jalousie de vos amis. Ces objets
pourront étre vendus dans des boutiques,
réduits en piéces détachées ou améliorés par
divers moyens. Sur ce dernier point, litemisa-
tion comme disent les jeunes, Hellgate comblera
le maniaque qui sommeille en vous, Tout objet
(arme ou armure) peut étre altéré grace a diver-
ses machines, récupérant des capacités spéciales

I magaline des zeux vides

vous rajouterez (lunettes de visée ou pattes de
poulet) seront dailleurs visibles sur le modéle
3D affiché en cours de jeu. Le nombre de slots
est tiré au hasard et je peux vous assurer qu'un
petit flingue six slots avec des dégéts ridicules
pourra se révéler destructeur pour peu que
vous lui consacriez un peu de temps et d’argent.
A titre d'exemple, mon fusil d'assaut trouvé au
niveau six m'a servi jusqu’au niveau treize, pas-
sant de la petite pétoire gentillette au cracheur
de schrapnels enchainant les tirs critiques,
déclenchant un déluge de feu & intervalles régu-
liers, paralysant les ennemis de type démo-
niaque, permettant une recharge accélérée de
‘ma capacité tir en rafale et m’offrant tout un tas
d'effets spéciaux rose-mauve & chaque pression
sur la gichette. Un plaisir simple, mais un peu
léger face aux problémes énumérés dans les
pages précédentes

Et pourtant... e déséquilibre ne mempé-
chera pas d'y jouer, car Hellgate, comme son
ancétre Diablo, induit une dépendance inexpli-
cable, fruit d'un petit ingrédient mystére clai-
rement absent de tous les autres Hack & Slash

(bonus de carac’ ou dégats supplé con-
tre monnaie sonnante et trébuchante ou voyant
ses spécificités renforcées ou améliorées gréce
a Padjonction de pidces détachées et d'un peu
d'XP. Dans le cas bien particulier des armes,
cela s'ajoute A un systéme de slots permettant
d'installer des extensions ramassables sur les
cadavres adverses, bétis sur plan ou achetables
auprés d'artisans et de boutiquiers. Tout ce que

sortis entre-temps. Un truc étrange dont méme
Pexcellent Titan Quest était privé, Au pays des
qualités, je pourrais évoquer I'excellent systéme
de bidouillage d’équipement, parler du petit
frisson "matin de Noél au pied du sapin" au
moment de la mort d'un boss prét a dropper
des items au hasard ou chercher du c0té de la
course & la puissance. Mais tout cela rendrait
difficilement compte de Teffet réel Hellgate.

En cours de jeu, difficile de parler de vrai plaisir,
on oscille entre irritation, ennui poli et légére
pointe d’excitation. Pourtant, on continue, porté
par la répétition et la relative facilité de la cho-
se. Et, peu de temps aprés s'étre arrété, on se
surprend & vouloir s'en faire "juste une petite,
rien que pour prendre un niveau", Le rythme et
la répétition rendent chaque partie hypnotique
et notre bonne vieille tendance & la compulsion
fait le reste. On accumule les heures de jou, on
pense & son perso un peu n'importe quand et on
le relance avec plaisir. Hellgate est bel et bien
une drogue mais une drogue douce, pas franche-
ment euphorisante. Non, méme pas, Hellgate,
c'est le Coca du joueur. Ce n'est pas vraiment
bon, juste ce qu'il faut de gottu et de sucré. On
n’est jamais surpris ou dépaysé. On en reprend
foujours un peu plus sans crainte de s'éceurer.
Alors, cette habile exploitation made in Bill
Roper de nos faiblesses, fait-il pour autant de la
premiére production de Flagship Studios un bon
jeu ? Je n'oserais pas aller jusque-la. Tout au
plus parlera-t-on d'un passe-temps tolérable qui
risque de piéger les plus faibles d’entre nous.
Pour le reste, comme Diablo 2 en son {emps,
peut-étre qu'une dizaine de patchs, un équili-
brage sur le long terme et un paquet d’additions
de la part des développeurs réussiront a hisser
ce jeu démoulé trop chaud au-dessus d’une
aimable médiocrité. Manque de bol, vu la poli-
tique commereiale annoncée par Flagship, j'ai
Dien peur qu'il faille débourser une belle somme
pour en profiter...

Omar Boulon

Hellgate : London était
comme le

Par contr

£ personne n'avait promis un bon jeu. On
donc d'un titre pas fini, en retard
gameplay, nz t la provesse de
reproduire méthodiquement le tions el effets per
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‘Screen dédicacé aux NOObzors qui kiffent les épées.
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Comme souvent dans les jeux de
voiture, les valeurs progressistes
sur la place de la femme dans
la société sont mises en avant.

anra : Courseuh’d’bagnole

Développaur - Electronic Arts (US of A)

Fditaur - Blectronic Arts

Conflg. recommandée : CPU 2 GHz en double cceur,
1 Go RAM, Carte graphique 128 Mo

Prix : Environ 50 euros

URL : www.ca.com/prostreet.

Quais gros, un nouveau Need for Speed ! Woooh !
Trop du ballon | On va pécho de la biaaatch en
cruisant dans des purs bolides de oufs malades
avee des jantes qui valent trois [ois le salaire de
Puff Daddy ! Quelle joie. Alors, que nous a donc
préparé Electronic Arts pour ce nouvel épisode ?
On a eu droit aux courses contre la police, aux
courses de rue illégales, maintenant, la mode
Cest... la 1égalité, Ouais parce que bon, faut pas
exagérer, on ne peut pas se rebeller contre le sys-
téme toute sa vie. Alors pour Pro Street, tout va
se dérouler lors de ces grands rassemblements
du week-end (légaux hein, jinsiste) vers lesquels
convergent les bons beaufs de base pour aller
admirer des enfants gités exposer leur bagnole
tunée. Vous voyez ce qui se passe sur les parkings
des centres commerciaus, le dimanches, dans le
nord de la France ? Bah voil3, pareil, mais en plus
américain et en plus djeun's. Une sorte de foire
au bestiau version MTV qui change agréablement

des bourrins

e

des épisodes préeédents. D'ailleurs, durant tout le
jeu, que ce soit en course ou dans les menus, vous
vous taperez la voix de lanimateur local au micro
qui vous abreuvera de commentaires idiots sur
les concurrents et sortira quelques vannes au
départ des courses. C'est un détail, mais ca finit
par donner une ambiance bon enfant & ce Need
for Speed.

Lo pilotage ? Automatique. qui dit
Need for Speed dit... Non, pas "jeu de bagnole de
merde", vous n'étes vraiment pas sympa, Qui dit
Need for Speed dit gameplay arcade, et celle
fois-ci encore, les amateurs de pilotage [in, habi-
tués & caresser Ilembrayage avec la délicatesse
d’une langue de biche, vont pouvoir tourner la
page et passer a autre chose. La, vous avez Lrois
niveaux d'aide a la conduite, et méme en mode
"King', censé étre le plus exigeant, je n'ai eu &
utiliser les freins qu'une seule fois. Tout au plus
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certains virages vous demanderont d'ter le pied
de la pédale d'accélérateur quelques secondes.
Et dans les grandes courbes rapides, cest enco-
Te mieux, on a l'impression que la bagnole frei-
ne toute seule, comme une grande, et se met
elle-méme en léger dérapage pour vous permet-
tre doptimiser la trajectoire. Alors cest sympa
de la part des développeurs, dautant que cette
fois-ci, les dégats sont pris en compte et doivent
étre réparés contre du cash entre les courses,
mais jaurais quand méme bien aimé faire une
ou deux sorties de route en course, juste pour le
fun, 1l ne reste plus & la voiture qu'a tourner
toute seule et on pourra jouer au prochain épi-
sode de Need for Speed sans les mains. Est-ce
pour autant désagréable ? Bah non, clest méme
plutdt relaxant comme gameplay. 11 faut avant
tout faire attention a la trajectoire tout en
gérant les adversaires LA, qui ne sont, pour une
fois, pas lamentablement mauvais. Contraire-
ment & des Need for Speed précédents ou d'au-
tres jeux de bagnoles comme FlatOut, Pro Street
nlest pas giché par le syndrome du "concurrent
qui vous attend". Comprenez que si vous étes
une limace, les concurrents LA, ne léveront pas
le pied. Et sils ont une bagnole plus puissante
que la votre, ce qui arrive trés souvent en début
de carriére, ils vous colleront 10 secondes au
tour sans complexe,

Chez votre concessionnairs
Coté bagnol
tire tous

ce nouveau Need for Speed
azimuts : des européennes (BMW,
Audi, Lamborghini, Porsche..), des ameéri»

caines (Ford, Dodge, Chevrolet...) ot un tas

de japonaises peuveni étre achelées entre

deux courses,
vieilles "muscle cars' des années 60 chez
Shelby et Pontiac. Nouveauté

On trouve méme quelques

on peul sau-

me inlégré au jeu, et ain

meilleu es possibles ou des pires

dges esthétiques des tuners,

Vous entrerez dans la carrigre..
La carriere justement, cest comme dhab dans
ce mode de jeu quion jouera & Need for Speed
pour débloquer des bagnoles plus puissantes.
L'organisation du mode carriére est une horreur ;
clest compliqué, linterface de gestion est aussi
claire qu'un mode d'emploi de réacteur nucléaire
écrit en nord-coréen. En gros, vous participez
des Race Day (les foires au bestiau dont je parle
au premier paragraphe) ol vous pouvez vous
enrdler dans des preuves de differents types.
Quand vous gagnez ces épreuves, vous engrangez
des points, jusqu'a "gagner” le Race Day, ce qui
donne droit  du cash et débloque d'autres lieux.
Les épreuves se classent en deux grands genres :
les courses (en meute, on Time Attack, par caté-
gorie de voiture...) ef les duels d'accélération ou
de roue arriére (oui oui...) en ligne droite, Pour
ces duels, cest tout du timing, il faut faire un
sros burn avant le départ pour avoir un bonus
de tenue de route, puis passer les vitesses au bon
moment en guettant le compte-tours. Bourrin
mais marrant, méme si 90 % du résultat de la
course dépend de la bagnole et pas de la concen-
tration du conducteur. Plus loin dans la carridre,
vous aurez acets & des modes de jeu plus tech-
niques : le Speed Run (des courses sur circuits
ultra rapides, ot tout va tellement vite que I3,
il y a parfois des sorties de route bien violentes)
et le Drifting, qui consiste & faire les plus gros
dérapages possibles. Le but de tout ca, de ces
heures passées & tourner autour des cireuits ou
& enfumer des petits prétentieux qui roulent
Japonais, cest bien sir de militer en faveur de
la réduction des gaz A effet de serre. Non je

»

. Le bon gont, parfois, c’est aussi simple qu’une voiture rouge.

T

déconne, le but, cest de ramasser du cash pour
slacheter des voitures encore plus voyantes et
§ surtout, moment magique, leur customiser le
moindre écrou.

La, tu vois, je vais mettre ung gros-
50 tote de mort | L. encore, je regrette que
linterface du module de tuning soit merdique,
notamment parce qu'il faut souvent attendre une
petite seconde pour que le moteur 3D affiche le
nouveau capot en carbone ou le nouveau motif
"Téte de mort enflammée” sur la carrosserie.
Quand il y a 150 options & voir, ¢a peut faire
long. Mais niveau réglage, cest encore mieux que
dans le précédent NFS avec un choix hallucinant
dautocollants qu'on peut modifier et placer n'im-
porte o, des jantes dont on peut régler l'appa-
rence au millimétre prds, des dizaines de body
kits, d'ailerons hideux, des fenétres teintées en
rose bonbon, des sidge "Racing” et des centaines
de piéces pour améliorer les performances du
bolide. Un vrai jeu dans le jeu.

Et un Need for Speed de plus.
Terminons avec un mot sur la réalisation, qui a
le bon gotit de ne pas se faire remarquer. Méme
sur une "petite’ carte graphique genre 7900 bas
de gamume, le jou est agréable a I el en niveau de
détail "Moyen'" et tourne & 30-40 images/seconde
sans ralentissement. Les circuits sont mignons
avec lour déco de rebelle sur les cotés et le public
& méme fait leffort de venir en 3D, Les bagnoles
sont évidemment trés bien modélisées, mais on
commence & étre bien blasé de ce cité-la. Alors
que penser de tout ¢a ? Bah clest un Need for
Speed de plus : ambiance de jeunes, gameplay
affrousement arcade et customisation & gogo.
L test n'a pas 6té désagréahle, 'ai pu débloguer
les BMW et les Audi de mes réves, leur coller des
flammes sur les portiéres et des jantes de 20 pou-
ces en or massif, mais il ny a rien de vraiment
trés innovant dans ce NFS au pilotage trés
(trop ?) "casual”. A part sur quelques épreuves
comme les Drift, on a un peu trop souvent
I'impression d'étre "sur des rails', ce qui rend les
victoires assez peu gratifiantes.

ackboo

i@ . oSt
Notre HVIS = Need for
ceux qui continuent & aimer co style de jeu. Musique
MTV a fond, pilotage facile et bien bourrin (sauf pout.
étre dans les modes Speed Run et Drifting), gro
bagnoles tunées qui font vroum- D qui
tourne bien, tout est I pour s e lamateur de
ou le lecteur d'Aldix. Mais si vous ne l'avez
chez que Test Drive Unlimiled,
plus imm¢ son
d méme un cran

est un bon petit
Speed qui ravira

course vir
pas encore

pilotage plus fin, reste qua




Genre : Shoot 3D & la troisiéme personne
Developpeur : Epic Games (Etats- Unis)
Elltaur : Microsoft

Ganfig. recommandée : CPU 3 Glz,

2 Go de RAM, Carte 3D DirectX 9

Prix : Environ 55 euros

URL ; gearsofwar.com

—— CANARDPC

Gears of War

Et un shoot qui tache, un..

Alors quil croupissait en prison pour des rai-
sons discutables Marcus Fenix, ancien militai-
re, est réintégré par l'armée pour contrer lin-
vasion de Locustes. Dans cet univers sombre
et futuriste ot la nature semble avoir disparu,
oit les villes sont dévastées et ol les hommes
sont tous pouilleux ou militaires, dimmondes
créatures livrent une guerre brutale contre
I'humanité. Clest vous qui devrez mettre un
terme a ce conflit & travers Marcus, dont on
devine dans sa condition de sauveur martyr
une subtile métaphore du Christ ressuscité.

Sinon, sans déconner, Gears of War, clest des
monstres et des humains qui se tapent dessus
dans un jeu de hourrins, faut pas chercher plus
loin. Marqué par son exploitation efficace de
1'Unreal Engine 3, ce sympathique shoot 4 la
troisieme personne fut plébiscité sur Xbox 360.
Prés d'un an plus tard, ce blockbuster & gros
budget envahit nos PC dans lindifférence
totale des Birmans, des Soudanais ef des
Pakistanais, bien trop suffisants pour regarder
plus loin que le bout de leur frontitre. dJe ne
vous félicite pas, messieurs.

2%
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Pendant ce temps-la, en France..
Gears of War est un simple shoot. Les déve-
loppeurs n'ont pas cherché a révolutionner le
genre, ils ont repris la recette traditionnelle
et l'ont appliquée a leur plat. Ils l'ont tout de
méme parfumé d'une sauce faite maison, une
sauce & base de briques et de béton. Dépourvu
de barre de vie, Marcus créve en effet facile-
ment et doit donc le plus souvent sabriter
pour se protéger des tirs ennemis et récupérer
sa santé. C'est pour cela quil est possible de
s'adosser automatiquement contre n'importe
quelle aspérité, aprés une course par exemple.
Bien pensé, le systéme de protection permet
évidemment de se découvrir pour tirer, mais
aussi de canarder a laveuglette ou de changer
diabri en un mouvement sans trop s'exposer.
Si certains passages légérement sursaucés
nous font froler l'indigestion, les développeurs
ont heureusement pensé & varier un peu les
situations. Pour accélérer le transit, opter
pour le niveau de difficulté le plus has peut
sembler étre une bonne solution. Les habitus
du shoot sur PC préfereront cependant le
mode Hardcore, qui ne l'est pas tant que .
11 faut de plus savoir que Gears of War est plus
abordable sur PC que sur Xbox 360, grice &
la visée ot aux déplacements bien plus précis
quau pad. Bt si les réticules de certaines
armes semblent un peu gros, le recul aprés un
tir le justifie méme pour les plus faibles.

Hocus Locustes. Toujours accompagné par
quelques collegues, il est possible de leur don-
ner des ordres simples au cours de plusieurs
niveaux. Presque indispensable par moments
pour anéantir des vagues de Locustes, I'LA.

n'est pourtant pas franchement épatante el
on ne s'étonne donc pas de les voir mourir

réguliérement. II faut alors rejoindre leurs
corps sous le feu de I'ennemi pour les réani-
mer, ou tuer tous les adversaires présents
pour quils se rétablissent d'eux-mémes. Les
Locustes sont bien capables de se planquer
ou de venir nous déloger - comme les équipiers
LA. -, mais ils ne sont pas plus futés que ces
derniers. Ainsi, il est parfois possible de tirer
sur des ennemis mal cachés sans quils ne
réagissent, ou d'en voir d'autres se jeter sous
un feu nourri, visiblement pressés den finir,
Plutdt que de céder & leurs avances, le joueur
peut s'amuser en leur éclatant les genoux a
coups de chevrotine. Le Locuste est alors
immobilisé au sol, juste ce quil faut pour
Thumilier en simulant un acte sexuel avant de
lachever, par exemple. Quoi quil en soit, il
n'est pas nécessaire d'alfronter des Napoléons
bodybuildés pour se sentir en danger, les
adversaires gagnent déja suffisamment en
puissance ou en perversité au fur et & mesure
des chapitres pour nous inquicter.

Shoot toujours. si ies Locustes de base
sont longs A tuer, leurs compatriotes ne sont
pas moins pénibles, Dans le genre fils de

T

Testé en conditions réelles

Les joueurs PC ont peut-étre dii attendre
un an pour choper Gears of War, mais au
moins ils n'auront pas eu l'édition pauvre-
2o0r a 65 euros. La version PC inclut en effet
doffice tout le contenu additionnel sorti sur
Xbox 360, soit sept cartes et le mode multi-
Joueur Annexe, équivalent au CP (( Capture
Point) de Team Fortress 2. Un éditeur de
niveau donne de plus lespoir de voir débou-
ler des créations originales damateurs
courageux, mais le plus intéressant est sans
aucun doute les niveaux supplémentaires
ajoutés dans la campagne solo. Cela pousse
la durée de vie du jeu a une dizaine d'heu-
res environ, selon le niveau de difficulté et
d'adresse du joueur:

chienne sournoise, des bétes fragiles mais
rapides ef puissantes attaquent au corps &
corps ef se font exploser juste avant de crever.
Les boomers, eux, ne bougent pas outre mesu-
Te mais encaissent de nombreuses attaques et
balancent des explosifs susceptibles de nous
tuer d'un seul coup. Quant aux boss ou équi-
valents, comme dans les bons vieux shoots
arcade, ils sont monsirueusement puissants
mais, oh oh oh surprise, possedent leurs
points faibles. Une araignée géante est ainsi
principalement vulnérahle dans labdomen,
qu'elle protége done le plus souvent avec sos
petites pattes de cing métres. Les bersekers,
aveugles, sont insensibles aux armes conven-
tionnelles mais peuvent étre tuées grace au
Hammer of Dawn, un laser donnant la posi-
tion dune cible a un satellite qui y projettera
quelques secondes plus tard un rayon mor-
tel... C'est sympa, mais on passe tout de méme
le plus clair de son temps & mitrailler longue-
ment des adversaires classiques. Pour en
venir a bout, il faut en effet plus d'un char-
geur avec une arme basique (voir encadré "De
74 77 ans"), et un simple headshot est loin
diétre suffisant pour les expédier au pays de
Jacques Martin et de Valérie Giscard d'Estaing.

geans




De7 a77 ans
Le joueur peut trimballer avec lui des
grenades, un pistolet et deux armes plus
imposantes. L'arsenal ne brille pas spécia-
lement par son originalité, on a toujours
Léternel fusil @ pompe trés douloureux a
bout portant et le fusil de snipe sacrément
utile pour, euh, sniper,
La mitraillette de base se

par exemple.
istingue tout
de méme grice @ sa mini-tronconneuse fai
sant office de baionnette, et donnant enfin
une bonne raison de ne pas rester planqué.
Le systéme de rechargement est lui aussi
sympa puisqu'en respectant un certain
timing, le chargeur est IPHU)IH((' plus
pid et les
plus puissantes. Les grenades
aussi intéressantes puisquen visant, on
peut étudier leur trajectoire avant méme
de les pour qu'elles
tombent bien au pied des futurs puzzles
organiques. Sauf que le temps de viser suf-
fit parfois largement & un Locuste pour
nous éclater la tronche, mais bon, on ne

sont elles

lancer élre sir

peut pas leur en vouloir, c'est leur boulot
aprs tout.

Attention, diversion. Si Gears of War se
contentait d'aligner les ennemis dans des cou-
loirs, il serait vite super chiant. D’autant que
le level-design est trés cloisonné, c’est comme
d’habitude une série de couloirs linéaires n'ol-
frant que trés peu de libertés (méme s'il est
vrai que ce genre de shoots bourrés d’action et
trés scriptés n'ont pas besoin de grands envi-
ronnements ouverts 4 la Crysis...). Clest pour
cela que les petits malins dEpic ont introduit
diverses scénes pour casser la monotonie.
L'exemple le plus flagrant est le passage au
volant d'un véhicule lourdement armé d'une
lampe & UV. Ne riez pas, clest sérieux. Cette
lampe sert en effet & éliminer des volatiles
introduits un peu plus tot, fondant en masse
sur quiconque s'aventurerait dans le noir pour
le déchiqueter. Et dans le niveau juste avant,

Quand il court, le héros se roule en boule et la caméra

se lache, on dirait du Fincher filmant Raffarin.

—

pour éviter ces bestioles, il faut éclairer la zone
en explosant des bouteilles de gaz. Cela ne
change pas grand-chose au gameplay, mais
introduisait un changement d'atmosphére
agréable. Dans le genre variante subtile et
efficace, on peut aussi évoquer le plancher
pourri surplombant une salle remplie de casse-
couilles hargneux. Histoire d'atteindre son
objectif directement, le joueur a alors tout
intérét a surveiller le moindre craquement
pour éviter de perdre du temps. Et clest d'au-
tant plus vrai qu'en cas de mort, il faut sou-
vent se refarcir de longues scénes trés pénibles
dans lesquelles les persos marchent au ralenti
pour parl::r 4 leur oreillette. Ca a lair con et
anodin, mais les checkpoints parfms mal situés
peuvent alors faire criser.

La smur de Mano. si la campagne solo
n'est pas trépidante a chaque minute, le mode
coopéralif lui redonne tout son éclat. Il suffit
donc dincruster un ami (genre un qui venait

pour coucher avec votre sceur, c'est juste un
exemple) & n'importe quel moment de la partie
pour apporter une valeur ajoutée certaine au
jeu. Celui-ci ne change pourtant pas vraiment
puisque 'humain se contente de remplacer
ITA. d'un de nos abrutis d'équipiers, mais en
toute logique, la difficulté devrait sensible-
ment baisser - surtout si vous pouvez commu-
niquer. Le principal changement tient dans la
possibilité de se faire "ressusciter' par son aco-
Iyte, option aussi pratique qu'agréable. On la
retrouve d'ailleurs dans les modes purement
multi, tant qu'un corps n'a pas ét¢ entiérement
détruit tout du moins, Dans cette situation, le
joueur perd du sang et doit marteler sa barre
d'espace pour ralentir 'hémorragie en atten-
dant les premiers secours, ce qui s'avére étre
cette fois plutot stressant et immersif. Les
différents modes multi, trés classiques dans
l'ensemble, sont & ma grande surprise plutot
sympathiques et complétent parfaitement le
jeu solo. Notons toutefois qu'un compte gratuit

s needs to usé the’ ul;uﬁ
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sur linfime Live de Microsoft est indispen-
sable pour jouer en ligne (voire un compte
payant si vous voulez acceder a deux-trois
options superflues), mais aussi, c'est plus
bizarre, pour sauvegarder dans le jeu solo. J'ai
envie de dire quil faut un sacré toupet pour
imposer une idée pareille, mais je préfere me
taire et enfoncer des petites aiguilles dans des
poupées vaudous a I'effigie des développeurs.

C'est graph docteur ? Pour ce qui est du
graphisme, il était indéniablement impression-
nant pour une console. Sur PC, on est habitué
aux beaux jeux depuis longtemps, mais celui-la
continue & faire son petit effet. Légérement
améliorés par rapport & la version Xbox 360
pour les plus grosses configurations, les
personnages sont superbement modélisés, les
textures bien soignées et, pour ne pas jurer,
l'animation bien fluide des personnages
g'avére tout & fait nette. Comme prévu,
1'Unreal Engine fait bien son boulot. Quant &

I va me prendre la

lesthétique, au coté artistique de la chose,
clest une autre histoire. Gears of War posséde
un style trés prononeé qui ne peut forcément
pas plaire & tout le monde, Il faut bien admet-
tre que les militaires bodybuildés et leurs gros
ses armures a la Warhammer 40.000, ¢a n'a pas
forcément sa place entre le catch lesbien et les
Quick & Toast dans 1'Encyclopédie Universelle
du Bon Gotit... Il en est de méme pour la pa-
lette de couleurs étrangement pauvre (tiens,
un peu comme dans la démo d'Unreal Tourna-
‘ment 2007 qui utilise le méme moteur), autant
pour les persos que pour les environnements.
Quand il ne fait pas trop sombre pour distin-
guer les couleurs, le jeu semble activer un fil-
tre terne supprimant toute teinte s'éloignant
un peu trop d'un gris morose. Il n'y a quasi-
ment que les gerbes de sang giclant au premier
plan, grosses et grossiéres, pour apporter un
peu de contraste et de péche a l'affichage.

El Gringo

Fais Ia baau |

Avec lo derniére version du moteur 3D
Unreal Engine qui turbine en coulisses,
Gears of War demandera évidemment une
bécane correcte pour étre a l'aise. Avec
un Athlon X2 4200+ assorti d'une 8800
GTS et d’un giga de RAM, il lui arrive
de grimper & plus de 60 images/sec avec
toutes les options en moyen. Il souffre tout
de méme de quelques ralentissements
par moments, mais pas de quoi pourir l'ex-
périence de jeu. On ne peroit par contre
pas vraiment de nette différence avec
DirectX 10, hormis le fait qu'il faille abso-
lument lactiver pour accéder & l'option
d'anti-crénelage... La ou le moteur est trés
fort, c'est qu'en DirectX 9 et dans les condi-
tions citées plus haut, le graphisme reste
plus que satisfaisant. Chapeau, monsieur
le moteur.

Notre aVis :

Gears of War est un shoot console sympathique, voila.
Plutot bien mens et techniquement abouti, il n'offrira
rien de révolutionnaire a 'amateur de FPS sur PC,
mais les amateurs de shoots simples et efficaces lappré-
cieront sans aucun doute. Un peu lourde par moments
en solo, la campagne est un vrai plaisir & jouer en
coopératif avee un pote via un LAN ou Internet. Reste
quil faut un PC plutot puissant pour en profiter, sans
parler de Vaffreus compte Live obligatoire. 7 e
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Comment je me la péte grave !

Race 07 : Official WTCC Game
Iirall tourisme pour petite config

Le dernier jeu de Simbin est enfin dispo.
Développé par les mémes p'tits gars qui ont
créé le fantastique GTR, Race 07 n’est autre que
le jeu officiel du WICC, le World Touring Car
Championship de la FIA. Cette discipline peu
populaire en France de par I'absence de pilote
de renom est plus suivie outre-Manche et dans
le sud de I'Europe. La présence de constructeurs
de voitures espagnol et italien n'y est stirement
pas pour rien. Mais I'une des principales raisons
du succés rencontré par le WTCC tient au fait
que les pilotes les plus doués se voient handicapés
par une voiture plus lourde, évitant ainsi de trop
gros earts comme ceux observés en F1 lorsqu'un
concurrent domine outrageusement ses adver-
saires. Le suspense reste donc entier sur 'ensem-
ble de la saison et les compétences des pilotes
nettement valorisées, I'aspect technique restant
de coté. Pour la saison 2007, seuls quatre cons-
tructeurs alignent des voitures : BMW et ses
320i/si, SEAT avec sa Leon Toledo, la 156GTA
d’Alfa Romeo et plus étonnamment la Lacetti de

Chevrolet. Le jeu comporte également la saison
2006 avec ’Accord Euro R d’Honda et la Peugeot
407 en plus et les 10 tracés de I'année passée a
découvrir ou redécouvrir a travers des événe-
‘ments comportant entrainement, qualification et
course finale. 8'ajoutent 4 cela une vingtaine de
variations dans les tracés el six calégories
d’épreuves supplémentaires : la F3000, le WI'CC
87, les courses de Caterham, de Mini, de Radical
(monoplace de type barquette) et la Formula
BMW.

Toujours aussi fidele. 1'amateur de
courses de 'oifures devrait donc y trouver son
compte. Cela dit, on n'achéte pas un jeu produit
par Simbin pour son nombre de circuits ou de
voitures mais pour la fiddlité do la simulation, et
de ce cbté-13, Race 07 ne dégoit pas. Le compor-
tement des voitures est toujours aussi réaliste et
la plaisir intact. Tnutile de préciser qu'il faut
impérativement un volant pour faire le plein
dessence a Sion. Vous ne connaissez pas la ville
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de Sion ? Il parait qu'il y a une super discothéque
qui s'appelle La Buée, parce que c'est 1a qu'on
danse & Sion (c'est pas de moi mais elle me fait
rire). Des les premiers tours de piste, on ressent
intensément la dureté des suspensions et la mo-
tricité des roues. Ca chasse un peu au démarrage
et trés vite, de petites vibrations apparaissent,
traduisant les aspérités de la route. Malgré le
type de voiture que I'on pourrait croire ringard,
ca pousse fort et les freinages sont puissants. Les
quelques tours de piste nécessaires pour prendre
les repéres et déterminer les bonnes trajectoires
s'effectuent de préférence avec 'ensemble des
aides aux pilotages. En effet, pour les fans de
bagnoles qui n'ont par forcément I'habitude de
jouer sur PC, Simbin a inclus les systémes d’anti-
blocage et d’antidérapage en y ajoutant un cor-
recteur de stabilité, Un joueur de faible niveau
‘peut ainsi ressentir les atouts d'une vraie simula-
tion sans en subir Ia difficulté. Mais c’est en dimi-
nuant ces aides que le vrai challenge commence
réellement. Maitriser une glissade au millimétre
prés, orienter la voiture en entrée de virage par
simple répartition des masses, profiter de I'effet
d'aspiration de la 'oiture qui vous précéde, voila
de quoi réveiller 'homme qui sommeille en vous.
Bt du savoir-faire, il en faut. Dompter la méca-
nique avec l'ensemble des aides sur off réclame
cet incontestable savoir-faire qui nourrit toute
fierté bien placée. En un tour de roue comme en
cent, le moteur de simulation assure carrément.

Une pléthora de réglages. Asn e seoir 2
chacun d’entre nous, le jeu comporte de trés nom-
breux réglages que les habitués de GTR ou de
Live for Speed connaissent déja, et notamment le
paramétrage des mouvements de la caméra dans
le cockpit pour représenter les mouvements de
téte, régler la position du sisge avant et la vue
du point de corde (le pilote vise avec ses yeux
I'intérieur du virage) qui ajoutent heaucoup au
réalisme, Notez d'ailleurs que le soft gere le
"I'rack IR, bien que d'expérience, ce ne soit pas
super jouable. Les plus hardcore pourront adjoin
dre & leur PC toute sorte de volant, levier de
vitesse & plusieurs rapports ou pédalier, y compris
ceux avec embrayage. Coté simulation, il m'a

semblé que la gestion des problémes mécaniques
était plus abouti que dans les jeux précédents,
ce qui n'est pas le cas de moteurs gérant les colli-
sions. Le garage permet quant & lui de modifier
les réglages de la voiture, ceux-ci allant de la sim-
ple pression des pneus en passant par le pince-
ment, le carrossage, la chasse, la compression
lente et rapide des amortisseurs, la position des
butés, Iétalage de la boite ou encore la charge
du différentiel. Mais bon, rassurons le débutant
en précisant que tous ces réglages ne sont pas
obligatoires pour pendre son pied a I'accélérateur.

Un graphisme hardeora. Meis tout est
pas parfait dans la meilleure des simulations,
Le graphisme lout d’abord n’a vraiment rien de
transcendant. La modélisation des véhicules est
bien faite, les tracés fiddlement reproduits dans
ce qu'ils ont de mieux (la piste, les stands) et de
moins bien (les alentours souvent dépouillés qui
ne donnent pas toujours envie de s’y attarder),
‘mais ¢a sens le vieillot. Des textures aux effets de
reflets ou de particules, rien ne permet de diffé-
rencier ce jeu d'une production vieille de deux
ans ef ce n'est pas la nouvelle gestion des salis-
sures qui viendra relever le niveau. Inutile donc
d'acheter une carte dernier modéle pour amélio-
rer le graphisme. Les p'tits gars de Simbin ont
méme un peu abusé dans la sobriété des cock-
pits et des nuages de poussiéres, une sortie de
piste en plein banc de sable ne provoquant qu’u-
ne légere fumée imperceptible. Et si lmteneur

configuration modeste de type Athlon 64 3000+
avec 512 Mo de RAM, vous ne pourrez afficher
tous les concurrents lors des ralentis. Le moteur
de dégats a été revu pour prendre en compte les
nouveaux types de véhicules comme les mono-
places. Mais aprés de longues heures de jeu, il en
Tessort un avis mitigé. Ta sensibilité aux dégals
a bien été améliorée mais on a l'impression que
certaines réactions sont quelque peu foireuses,
surtout lorsque plein de voitures s'entrecho-
quent. On n'assiste pas vraiment au froissage de
toles attendu mais plus  des véhicules légers qui
rehondiraient les uns contre les autres. Cela dit,
c'est peut étre comme ga que ¢a se passe avec ce
type de voiture allégé au maximum, je ne suis pas
expert aprés tout. Mais hon, je chipote car on
peut allumer les phares et déclencher les essuie-
glace, ce qui, vous en conviendrez, est totalement
indispensable, surtout lorsqu'il fait nuit et qu'il
pleut. Les bruitages sont super bien faits, la
gestion de la météo & Iavenant et I'LA. réaliste,
quoiqu’un peu trop agressive & mon gofit.

Un mode multl & VOPIfier. concernant la
partie réseau, je ne vais pas vous pipeauter puis-
que jo n’ai pas vraiment pu l'essayer, les serveurs
étant vides et le jeu injouable en réseau avec la
seule clé de test que I'on avait. Mais il n'y a pas
de raison pour que le moteur online soit différent
de coux des jeux précédents qui donnaient parfai-
tement satisfaction. Vingt-quatre joucurs peu-
venl dunc s'alfronter dans différentes épreuves

bles mais aucun nouveau mode ne

des voitures deépouillé

assurément  la réalité, la puuvreté des tcxmrcs
utilisées fait littéralement pitié. Pour autant, le
moteur graphique est assez gourmand et sur une

rmt son apparition et ¢'est bien dommage.

Lord Casque Noir

Notre VIS :
Bon ala

que
mes depoull
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Call of Duty 4

<

Vous avez joué & Call of Duty 3 ? Non, bon
moi non plus. J'ignore g1l sest mal vendu sur
consoles mais Activision a décidé de retourner
sa veste en gortant simultanément sa suite sur
les hécanes next-gen (DS comprise) et PC. Et ce
sont les développeurs de l'original - une grosse
partie des anciens de Medal of Honor - qui ont
6t6 remis en cale séche pour sy atfeler. Je
n'aime pas trop les comparaisons mais les deux
séries ont une évolution qui me fait penser &
la compétition entre FIFA el PES. Dés son
arrivée, CoD a enterré Moll et sest contenté
ensuite de se reposer sur ses lauriers en pro-
cédant & de micro-innovations poussant son
anchire & changer plus profondément. Il lui
aura fallu du temps, mais jai 6t6 séduit par
MoH Airborne malgré sa durde de vie amputée
(est au tour du fils prodige de se faire auscul-
fer et daffronter un verdict dur mais juste :
est-il encore & la hauteur a 'heure du Viagra ?

32

. Modern Warfare
le guerre l1asse

A les guerres comme a la guerre.
Vous le savez, soit par le titre, soit parce que
vous étes de bons éléves et que vous avez suivi
Canard PC, CoD4 quitte la Seconde Guerre
mondiale pour un conflit moderne et imagi-
naire. Sans les nazis pour tenir le role des
méchants anonymes que l'on peut tuer sans
scrupules, il a fallu aller chercher dans This-
toire contemporaine des gens susceptibles de
slopposer aux Etats-Unis. Puisque la Chine
est encore trop puissante et que Dominique De
Villepin a pris sa retraite, les développeurs ont
opté pour un mix entre guerre froide avec les
Russes et Irak ol les terroristes arabes tuent
de braves (1. Avec Vladimir Poutine au pouvoir
cest courageux, heureusement, les Russes en
question sont de vilains nalionalistes qui
veulent revenir & la bonne époque soviétique.
Et comme le dit la citation de Vladimir dans
le jeu : "Quiconque nie la grandeur de l'union



soviétique n'a pas de ceeur, quiconque souhaite
son retour n'a pas de cerveau.” Conscient de la
puissance de 'ONU, Imran Zakhaey, le chef
manchot des méchants, fait diversion au
Moyen-Oricnt grace au coup d'état de son pote
Al-Asad (oui, c'est presque le nom du président
syrien, hien sir cest une pure coincidence).
Vous serez envoyé couvrir les deux fronts au
cours des trois actes que compte la campagne
solo aux mains du sergent américain John
"Soap" MacTavish et du sergent anglais Paul
Jackson. Ha, et peut-étre bien quun petit
flash-back vous enverra 15 ans plus (0t dans la
région de Tchernobyl avec le lieutenant Price
chasscr des taupes mutantes mais seulement si
vous btes gentil.

L'Irak rie-rac. Evacuons rapidement la
question des nouveautés par rapport an
deuxidme opus, ¢a devrait, aller vite. Le plus

aling dos zoux video

intéressant est stirement la gestion des abris et
protections improvisées que je vous détaille
pour le coup dans l'encadré "Remets le couvert”
11y a aussi du neuf dans la partie multijoueur
qui fait 'objet de I'autre encadré. Pour le reste,
en dehors des environnements, des passages
en véhicules et des armes dues au background
moderne, cest du Call of Duty tout craché. Je
n'en suis plus tout & fait sir parce que ma
mémoire devient défaillante avec I4ge mais il
me semble méme que l'indicateur de proximité
avec direction pour les grenades existait déja
auparavant. Avec le bon timing, on peut les
retourner a l'envoyeur, une tentative aussi fun
que dangereuse qui vous obligera & vous ruer
sous le fou adverse pour éviter de perdre un
Dras. La gestion de la vie récupére a nouveau ce
principe d‘auto-régénération propre aux con-
soles accompagné du rougissement de lécran
commo témoin visuel. Comme je le disais dans

Captain Price

{83

Remets le couvert

Ivres de nouveautés, les développeurs ont
voulu se servir vraiment du moteur phy-
sique autrement que pour de petites brou-
tilles esthétiques. Ne révons pas, le décor
enti¢rement destructible ce n'est pas pour
tout de suite, mais la physique des maté-
riaux offre au moins la possibilité de gérer
la pénétration des balles d travers les murs
el autres surfaces de protection. Lorsqu'on
a l'habitude de se planquer derriére des
caisses indestructibles pour se protéger des
rafales d'armes lourdes, on est un peu sur-
pris la premiére fois qu'elle vole en éclals
et laisse les balles se frayer un chemin
dans votre grand corps fragile. Bien sir,
l'avantage marche dans les deux sens et
favorise surtout les attaquants. C'est tou-
Jjours jouissif de vider son chargeur dans
une porte avant de pénétrer dans une piéce
cracher sur les cadavres. La simulation
fonctionne assez bien et plusieurs épais-
seurs sont la meilleure garantie de rester
étanche, comme les couches.

la preview du jeu, les puristes vont hurler a la
consolisation mais je trouve cela plutot bien
exploité en évitant de rebrousser chemin jus-
qus la derniére trousse de soins. Et en bon
radin, je sais de quoi je parle, dans le premier
jétais capable de me refaire tout le niveau &
T'envers pour éire certain de ne récupérer que
la trousse la plus lointaine afin de moins mar-
cher le coup d'aprés. Heureusement, l'influen-
ce du développement sur consoles ne touche
pas & la taille du viseur ni nimpose la visée
automatique. E{ en Vétéran (mode difficile),
l'expérience n'a rien d'une promenade de
santé.

Fatal Bazooka. Vous pouvez rangez votre
Thompson sous votre lit (la mitrailleuse, pas
l'avocat, vous faites ce que vous voulez de
votre vie nocturne), larsenal a pris un petit
coup de jeune, remisant au placard les

Porter Justice ? Désolé non la je vois pas la référence.
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L"appel du dehors

On commence @ en avoir ['habitude mais
clest toujours frustrant, nous n'avons pas
pu tester la partie multijoueur avec notre
version de test avant la sortie du jeu.
Je vous rappelle bri¢vement le principe :
il y aura cing classes de base @ débloquer
au fur et & mesure en engrangeant de IXP
Chacune est définie par son set d'armes et
de "pouvoirs" et les joueurs expérimentés
pourront créer leurs propres classes. Au
niveau des modes de jeu, rien de dépaysant
avec, outre le team deathmatch, un mode
Search & Destroy similaire & du Counter-
Strike et un mode Domination & la
Battlefield avec captures de drapeaus.
Aprés avoir passé quelques heures dessus
i Leipzig, je peux vous dire que c'est une
bonne amélioration du multijoueur des
COD précédents qui ravira les fans. Mais
entre BF 2142, Team Fortress 2 ou Quake
Wars sortis récemment, je ne suis pas sir
que la foule se presse sur les serveurs.
Je trouve les cartes essayées un peu petites
& mon goit méme si le camouflage du sni-
per permet de belles embuscades dans les
pelouses sauvages.

vieilleries de 39-45. En absence de sac & dos
infini, on sera de nouveau limité & deux armes
et deux types de grenades au cours de la cam-
pagne solo. Le grand classique indémodable
devient le fusil d'assaut M4 (avee lance-grena-
des intégré je vous prie) mais rien ne vous

péchera de récupérer son équivalent enne-
mi, IAK-47 (ou 74 je ne sais jamais). En cours
de route, vous n'aurez qu'd vous baisser pour
ramasser les différentes variations de pistolet
et fusil-mitrailleur abandonnés par des adver-
saires distraits par la mort, le plus intéressant
restant quand méme de se procurer fusil a
pompe, de snipe ou lance-roquettes afin de
varier les plaisirs et les situations. La modé-
lisation des armes comme de la balistique est
en tout cas totalement satisfaisante avee des

A gauche, un petit passage en avion. A droite, la vision nocturne.

viseurs "iron-sight" ou "point rouge" trés réus-
sis complétés par un effet de profondeur de
champ et une dispersion des balles qui ne
produit pas de mauvaises surprises. Le recul
comme le son des tirs plein de punch entre-
tiennent lillusion de se servir de vraies armes
méme si ¢a ne m'est jamais arrivé. Et on peut
compter sur la localisation des blessures pour
admirer les ennemis boiteux ou rampant
essayant de vous fuir avant que vous ne les
finissiez au canif, comme les hommes, les vrais.

La mémoire de 88S PEres. Emmitoulé
dans son image de FPS guerrier & grand specta-
cle, loin des simulations réalistes et rugueuses
que peuvent btre Red Orchestra ou Armed
Assault, un Call of Duty est toujours attendu
au tournant dans le domaine de la réalisation.
Comme je le faisais remarquer juste avant, les

maintenir la pression. Je n'ai aucun souvenir
de la musique en revanche qui doit donc étre
dans la lignée des B.0. hollywoodiennes grandi-
loquentes. De son coté, la partie visuelle est un
des points forts du titre et n'a pas & rougir face
aux FPS récents. Les textures soignées sont
renforcées par juste ce quil faut de bump-
‘mapping leur conférant une réelle densité et de
trés beaux reflets lmineux. A limage de ses
ancétres, la lumiére dynamique, la fumée et les
explosions offrent une parfaite vision du chaos
sévissant sur un champ de bataille. Les dévelop-
peurs ont eu & ceeur de renforcer la simulation
du systéme visuel humain gréce aux motion-
blur et effets de profondeur de champ, poussant
le vice jusqu'a afficher les vaisseaux rougis de la
réline en surimpression si vous vous mangez
une grenade aveuglante. J'espére que vous
aimez les ambiances monochromes par contre :
chaque envi est en effet dominé par

sons des armes sont réussis et I lité des
bruitages d'ambiance sont a l'avenant : oreilles
sifflantes aprés une explosion, ordres vociférés
en arabe et compagnie, il y a ce qu'il faut pour

un ton relativement froid qui situe tout de suite
le jeu dans la catégorie 'la guerre clest sérieux
les gars, on n'est pas la pour rigoler'.




Le labyrinthe des pans. Pirouette scéna-
ristique sans grande conséquence narrative,
l'enchevétrement des deux trames américano-
britanniques (enfin deux et demie si l'on
compte la courte visite de Prypiat) permet au
‘moins de visiter du pays, de varier les environ-
nements, les adversaires et leurs charabias
locaux. Du bateau initial aux rues ensablées
du Moyen-Orient avec leurs traitres balcons en
passant par les villages ruraux sous le crépus-
cule russe, le passage bien rythmé d'un coin &
l'autre du globe entretient la sensation de
renouveau et évite de se rendre compte qu'en
réalité, la diversité n'est pas si grande el que
le titre vous propose essentiellement deux
terrains de jeu. Du point de vue du level-
design, le constat est on ne peut plus sévere.
Bien siir, les niveaux sont trés détaillés et tout
a fait crédibles. Les dével ont su éviter

shoots consoles et les couloirs parce que dans
COD 4, vous allez en bouffer jusqu'a I'écceure-
ment. C'est bien simple - a quelques excep-
tions prés comme lors de l'assaut d'un village
ol vous pouvez nettoyer les maisons dans l'or-
dre que vous voulez -, vous avancez de points
chauds en points chauds en suivant la bous-
sole et il faudra choisir entre deux et trois cor-
ridors pour y parvenir. Il y a bien quelques
courts passages & bord d'un véhicule qui cas-
sent le rythme monotone mais ces séquences
de shoot sur rails ne sont pas le meilleur reme-
de & lexcés de linéarité.

Alarme moderne. Car si COD 4 réussit son
lifting graphique et sa reconversion vers la
modernité, il échoue complétement sur le reste
et ‘offre guére de nouveautés ou de trouvailles
en termes de gameplay. Que les

T'omniprésence des caisses et des bidons explo-
sifs en variant habilement les endroits o se
planquer. L'architecture, elle, est on ne peut
plus décevante. J'espére que vous aimez les

niveaux soient linéaires avec un level-design
quelconque ne m'a pas empéché de m'éclater sur
FE.AR. qui proposait au moins une LA. trés
développée pour 'époque et une réalisation

Techno tonique

En ces temps de surenchére technologique,
COD 4 mia paru plutdt bien optimis
2 Go de RA)

de mode

Sur mon dual-core 5000+, me:

et ma 8800 GTS sous Vista (pas

DX 10), jai eu droit @ un framerate confo

table proche des 60 images/seconde en
moyenne en 1440 x 900 avec tous les détails
a fond. En faisant quelques concessions, je
pense que le titre est jouable sur la génér

idéo 7900X1900).

lente des cart

explosive compensant largement ses défauts.
Dans COD 4, rien de tout cela, IT.A. des enne-
mis ne présentant aucun intérét. Tous les pas-
sages sont extrémement scriptés, vous n'aurez
jamais aucune surprise sur la position des
ennemis en relancant une sauvegarde. Tant
que vous n'avez pas suffisamment avancé pour
que vos coéquipiers et vous-méme investissent
un lieu, les adversaires réapparaitront & l'nfi-
ni. Résultat, pour progresser dans un niveau,
il faut repérer le chemin le plus favorable et
sprinter comme un malade d'un point a lautre
aprés avoir dégagé quelque peu le chemin. Ce
dernier point n'étant méme pas obligatoire
puisquil m'est arrivé de traverser une zone
dangereuse, me retrouver dos aux ennemis et
les aligner sans quils daignent riposter, trop
occupés A tirer sur mes potes. Alors que Crysis
sur la méme machine vous propose une ouver-
ture incroyable et plusieurs types de gameplay,
il est bien difficile de revenir sur un jeu qui n'a
pas progressé depuis le premier épisode - si ce
nlest en direction des consoles. Curieusement,
je me suis beaucoup plus amusé sur le dernier
Medal of Honor Airborne. Sans compter la
durée de vie ridicule de la campagne solo qui
se termine au bout de six-sept heures en Hard.
Autant dire que le prix ne se justifie quen
multijoueur bien quil existe des alternatives
autrement plus intéressantes dans le genre.
A moins détre un fan absolu, attendez plutot
la guerre en Iran.

Threanor

h concurrent d'El
le q\! atriéme Call of
Dut
et répétitif. Vo unp‘ pour ce pri
vous aurez méme un nouveau moteur 3D ! Et mieux,
les fans des
précédents ! Quoi
ce de fin d'année ¢
attende
sur consol

ncurren-
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Flight Simulator X : Acceleration
Et merci d'avoir choisi Pigeon Airlines

Ganrs : Simulateur de vol

Doveloppeur : ACES Studios (Etats-Unis)
Editeur : Microsoft

Canfig. racemmandde : CPU 3 GHz,

2 Go de RAM, Carte 3D 256 Mo

Prix : Environ 40 euros

URL: fsinsider.com

Sinon, tout ¢a c'est gratos...

La "mise a jour" DirectX 10 incluse dans
Acceleration sera disponible gratuitement,
ainsi que tous les bugs corrigés par cette
extension, d’ici quelques semaines, sous la
forme d’un gros patch gratuit qui sera bap-
lisé SP2. Et si vous voulez de nouveaux
avions et de nouveaux décors sans avoir &
raquer le prix de cet add-on, dirigez-vous
vers Uindispensable File Library du site
AVSim.com qui dispose d’une base de don-
nées monstrueuse pour toutes les versions
de FSX. A voir en ce moment : le Boeing
747400 gratos de chez iFly, un Dash 8, un
Mirage F1, un Bristol Brabazon et la démo
d’un trés bel A380 & sortir prochainement
et méme un fichier pour rajouter de U’herbe
a FSX baptisé PicNie 1.0.

Flight Simulator est un logiciel fantastique,
ca fait 20 ans que ¢a dure et jespére que ¢a va
continuer au moins aussi longtemps. Pourtant,
comme tous les simulateurs de cette envergure,
le dernier né de la série, Flight Simulator X,
a forcément quelques lacunes. On les connait
bien : contréle aérien qui manque de réalisme,
fluidité limite, quelques lacunes dans la gestion
de la physique des avions... Bt depuis un an que
tous les gros acharnés du manche & balai le
crient sur les forums spécialisés, on aurait pu
penser que ACES Studios allait corriger le tir
avec cette premidre extension officielle. Alors,
que je vous le dise tout de suite : ce n'est pas du
tout le cas. Au lieu de nous faire un add-on pour
les accros, ceux qui font vivre Flight Sim depuis
des années, ceux qui installent trois add-on par
mois, qui font des Paris-Moscou en temps réel et
qui demandent toujours plus de réalisme, nous

voila avec un produit sans grande valeur ajou-
tée, sans grand intérét pour le vrai passionné de
simulateur de vol.

DirectX 10, Fluldité 0. Tros attendu, le
mode DirectX 10 développé pour Acceleration
est incontestablement la plus grosse déception
du lot. Microsoft avait publié, il y a de ¢a
quelques mois, des screenhots hallucinants de la
version DX 10 de FSX, en nous promettant qu'il
s'agissait bien du rendu final de nouveau mo-
teur 3D. Quelques mois plus tard, Phil Taylor,
grand gourou technique de FSX, avouait que
son éditeur avait peut-étre fait une légére erreur
de communication et que le résultat final serait
2 des centaines de miles nautiques de ce que la
communauté Flight Sim espérait. Effective-
ment, il n'a pas tort. La version DirectX 10
se révéle quasiment identique au moteur DX 9

Lu course de vitesse cn avion, ou comment transformer FSX en sous-Need for Speed.
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Le nouvel hélico au-dessus d’Istanbul.
5

original. Seules différences : un rendu de l'eau
un chouille plus détaillé et des ombres dyna-
miques dans le cockpit virtuel. Différences qui se
paient au prix fort puisque le framerate & une
‘méchante tendance & s'effondrer lorsqu'on active
ces options. Pire encore, l'amélioration attendue
de la fluidité n'a pas eu lieu. Aprés les vraies
optimisations du patch SP1, Phil Taylor avait
laissé entrevoir 20 % dimages/seconde en plus
avec DirectX 10. Du pipeau total : sur certaines
‘machines, cest méme linverse qui se produit,
avee une version DX 10 plus lente quen mode
DX 9 & niveau de détail identigue... Et pour les
rares utilisateurs qui rapportent quand méme
une augmentation de performance, celle-ci reste
minime : passer de 10 & 12 images/seconde en
se déplagant dans un gros aéroport ne change
pas vraiment limpression de saccade. Pour coux
qui espéraient pouvoir enfin profiter dun FSX
4 60 images/seconde gréco & Acceleration, on
peut le dire, Cest raté.

C'ast triste, un chasseur ans missile.
La farce DirectX 10 évacuée, il reste le contenu
supplémentaire. On trouve deux nouveaux
avions dans les hangars : un chassour F/A-18A
et le P-51 Mustang. J'avoue que je ne pige pas
lintérét de piloter des avions militaires castrés
de lours armes (et dans le cas du Hornet, de
80 % de son avionique). Comme d'hab avec les
coucous de base de Flight Sim, ces trois-1a n'of-
friront pas grand-chose au vieux commandant
de bord habitué a maitriser des add-on autre-
‘ment plus réalistes. Seule distraction qui amuse

une petite heure : se poser sur un porte-avions
avec le F/A-18A, histoire de voir. Bon, on peut le
faire avec des engins russes bien mieux modé-
lisés dans Lock-On... et avec un moteur 8D qui
permet lui, vraiment, de voler & 60 images/
seconde, Un trés inutile hélicoptére EH-101
pointe aussi le bout de son rotor, ce qui donne
lieu & quelques missions de sauvetage pas trop
mal faites, mais qu'on torchera en 20 minutes et
qulon ne recommencera sirement jamais. Cest
dailleurs une cinquantaine de nouvelles mis-
sions qui sont incluses dans cette extension, et
comme dhabitude, elles sont faites pour un
public "casual’ : poursuite d'ovnis, course aérien-
ne "Red Bull" entre des poteaux (jouables en
multijoueur, génial..) et autres scénarios qui ont
pour but de permetire aux novices de samuser
rapidement, de consommer FSX comme du fast-

que ce qui est déja disponible sur le Net, pour
pas un rond. Récemment, jiai téléchargé une
seéne "Nantes' via AVSim.com, et c'est a peu prés
aussi joli et aussi délaillé (résolution 2 métres/
pixel) que ce que jai vu dans cet add-on. Et je ne
parle méme pas des grosses scénes payantes
comme les MegaScenery américain ou les France
VFR qui sont carrément hien au-dessus.

Fallait pas plutdt I'appeler "frainage
1'Urgence” ? Le bilan est donc loin diétre
brillant pour Aceeleration. Certains attendaient
cette extension comme la version ultime de FSX,
celle qui allait enfin convaincre tous les réticents
restés sous F$2004 & passer & la nouvelle version
de Flight Sim, et au passage démontrer la supé-
riorité théorique de DirectX 10. Vu les gains
de performance inexistants, la faiblesse des

éliorati et le manque d'intérét

food, sans se prendre la téte & ceque
veulent dire des termes barbares comme "VOR',
'ILS" ou "FL370".

Voir Igtanbul 8t MOUPIF. Reste alors
les nouveaux décors. Berlin, Istanbul, Cape
Canaveral et la base aérienne américaine
dEdwards ont eu les honneurs des modeleurs.
Mettez les taquets graphiques au maximum et...
ouais, c'est beau, Istanbul et Berlin sont vrai-
ment impressionnants. En screenshots uni-
quement, parce que quand ¢a bouge, cest du
5 images/seconde sur un gros Athlon X2 avec
2 Go de RAM et une 8800.. Et surtout, ces
"Scenery', comme on dif dans le langage Flight
Sim, n'ont pas grand-chose de plus @ montrer

Le Hornet : aympa, mais les chasseurs du vieux Lock On sont bien plus détaillés...

nu

napporte tien

du contenu, aucune chance. Les grosses lacunes
de FSX, notamment le controle aérien, restent
13, 11 faudra comme dhab combler ca avec des
add-on (tenez, Radar Contact par exemple). E¢
il y a déja bien assez de missions, d'avions et de
scones disponibles autre part - bien souvent
gratuitement - pour ne pas s sentir obligé do
raquer les 45 euros (eh oui !) que demande
Microsoft. Si vous voulez faire un cadeau a votre
FSX, offrez-lui plutt Flight Environment X
(wwuw.flightenvironment.com) ou lo dernier
Boeing de chez PMDG (www.precisionma
nuals.com), le rapport qualité/prix est autre-
‘ment plus intéressant.

ackboo

Notre avls : vt v

sorti d'add-on officiel pous

ght Simulator aupa
er cette politique pour F

ions militaires
uantaine de mi;

1s faire deffort. Le mode DirectX 1(

flagrant niveau performan-
o

et qualité graj
Sur ce, je retourne & F
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73, asaiss

Ganrs : FPS

Devaloppaur : Saber Interactive (Etats-Unis)
Editeur : Vivendi

Gonfig. racommandde : CPU double cceur,

1 Go de RAM, Carte graphique 128 Mo

Prix : Environ 50 euros

URL: www.timeshiftgame.com

Un peu trop de temps morts

La vie est une vallée de larmes et je la traverse
sur un kayak en merde de chien effervescente.
Pour ceux qui seraient dépassés par ma
fulgurance poétique, j'expliciterais avec plaisir
mon propos : chaque jour, on abuse de ma
candeur et de mon enthousiasme enfantin.
TUne preuve ? Un fourbe anonyme me propose
de tester un FPS attendu, annoncé comme révo-
lutionnaire, et tournant autour d'un soldat du
futur équipé d’une combinaison high-tech. Je
mords a I'hamecon et me retiens de couiner
de joie & Lidée d’écoper de Crysis. Bilan, une
boite de TimeShift en pleine tronche : qu'elle est
triste ma vie. Enfin bon, je positive, hein, je
fais le plus beau métier du monde juste aprés
décapiteur de dauphins et producteur de disque.
Jentame donc ce test de TimeShift avec une
féroce détermination et la volonté de voir les
choses du bon coté.

38

TimeShift

Super Ughronie. TimeSkift adopte une nar-
ration étrange et vachement sophistiquée. Projeté
dans le passé gréce  une armure dernier cri per-
‘mettant de voyager dans le temps, vous atterris-
sez dans un ersatz de 1939, revisité a coups de
robots géants, de fusils d’assaut modernes et
d'écrans géants post-Big Brother. La faute & un
savant fou, ayant profité d’une armure similaire
& la votre pour saboter vicieusement le conti-
nuum spatio-temporel. Plus ou moins amnési

e titre vous proposera de cavaler comme un pou-
let décapité, espérant grappiller quelques explica-
tions sur I'état du monde et sur le vétre entre
deux rafales de fusil d’assaut, un rembobinage et
une explosion scriptée, Puisqu’il est beaucoup
question de bidouillage temporel, on notera que
I'argument de vente central de TimeShift tient a
sa double fonction télécommande de magnéto-
scope-jeu de shoot. En cours de combat, pour peu




Jine ges zeux vides

que la batterie de la Time Suit soient pleines,
vous pourrez stopper le temps, le passer en slow-
motion, ou 'accélérer tandis que le monde entier
poursuit son petit bonhomme de chemin a une
vitesse nettement plus raisonnable. Ce procédé
particuliérement révolutionnaire (enfin il parait)
aura une place centrale, tant en cours de combat

que dans la résolution d’énigmes i a

Ad Nauseam. Sur le versant baston de la
chose, I'échec est moins cuisant. Premiére cons-
tatation, les armes, toutes dotés de tirs secondai-
res, & défaut d’étre originales, sont marrantes et
relativement péchues. Second point, égratignant
le traditionnel Bullet Time & la Max Payne, les
ralentis de TimeShift permettent des petites
choses t en vous laissant libre de

la poursuite de la partie.

FPS WHS. Et quand je parle de place centrale, je
ne rigole pas. Le jeu, bien décidé & vous le rappe-
ler, vous balance sans arrét un tas de petits coups
de coude métaphoriques dans les cyber-cotes,
comme un pote relou décidé & souligner chague
réplique marrante du Grand Détournement.
"Pensez & utilisez vos pouvoirs', "Vous ne survi-
urez pas sans votre pouvoir... La litanie est inces-
sante et TimeShift en profite, au passage, pour
vous surligner & I'écran la capacité qui permet-
trait de régler votre probleme du moment. Vous
aurez done l'occasion de rembobiner une scéne
Tors de 'explosion d'une maison pour en trouver
la sorlie sans vous faire énucléer par une brique,
de freezer votre environnement pour franchir une
zone électrifiée ou une flamme sans mourir ou
encore do tout mettre en pause pour vous faufiler
par une porte refermée trop vite. Vous l'aurez
compris, tout cela sent un peu trop le préméché
et Dartificiel. LA ol on aurait apprécié d'étre mis
en face de situations ouvertes offrant un éventail
do solutions diverses ; on écope d’une version &
peine plus élaborée de Dragon’s Lair : pressez le
bon bouton au bon moment ou crevez sur place.

b

vos mouvements. Stoppez le temps, approchez-
vous d’un adversaire, piquez-lui son arme, relan-
cez la machine et admirez I'imbécile étonné.
Fxéeutez quatre mecs freezés a bout portant,
regagnez la vitesse classique et assistez & leur
mort simultanée dans quatre gerbes de sang.
Leffet, a défaut d'étre jouissif, s'avére dis-
trayant les dix premicres fois. Il faudra pourtant
y recourir trés souvent, voire systématiquement.
Qu'il 'agisse d'éviter des missiles ou des grena-
des, de profiter d’un saut temporel pour rechar-
ger votre bouclier-niveau de vie, de survivre a un
tir de barrage ou a des adversaires trop nom-
breux, vous allez rentahiliser votre justaucorps
chromé. Outre cette répétition extréme, on
regrettera surtout que les développeurs aient
choisi la voie de la facilité en matiére de gestion
de la difficulté. Plutét que d’assurer en matiére
d'LA,, le jeu vous assomme sous le nombre d'en-
‘nemis apparaissant de maniére scriptée. Ces der-
niers se t souvent ridicul soli-

gameplay plus adapté au gros pad qu'a la fines-
se proverbiale de nos souris. On bouffera donc
sans cesse du danger cinématique tapant dans
le sous-Call of Duty, mais charitablement signa-
1¢ dans le HUD. Question level design, pas de
surprise, on bondit trois ans en arriére pour
supporter de I'extra-linéaire, malgré quelques
moreeaux de bravoure impliquant quelques
robots géants, des snipers et une boite de purée
mousseline périmée.

Next-gen ringard. on survolera rapide-
ment le versant multijoueur et 'application des
principes de déformation du temps au death-
match. Pour étre honnéte, on a beaucoup mieux
sur PC en matiére de multi et je doute, de toute
fagon, que le jeu se vende assez pour trouver des
serveurs ou des adversaires d'ici la semaine
prochaine. On conclura en s'intéressant au volet
technique de TimeShift. Si le jeu a été repoussé
un an pour subir un petit lifting, il s’avére que
le résultat n’est pas vraiment convaincant. On a
I'impression que tout l'arsenal d'effets "next-
gen" a 6t6 appliqué a des polygones bien dépas-
s6s. Les personnages sont particuliérement cho-
quants avec leurs textures ultra précises tran-
chant avec une modélisation, des proportions
et des animations (ranchement médiocres. Rien
de hique mais un rendu finalement

des, encaissant sans hroncher quelques rafales
en pleine téte avant de perdre leur casque et
de crever Tl faut dire qu'avant d'étre porté sur
nos hraves machines, TimeShift accuse une ges-
tation tournée vers les consoles, imposant un

i iy
Mieux que le GPS, le radar indique automatiquement la position des méchants.

assez troublant. Au final, TimeShifl est exacte-
ment ce qu'on attendait de lui, un jeu qu'on ne
retiendra pas.

Omar Boulon

J@ . Estil vraiment judicieux
Notre AVIS & i un s v,
pimenté & coups de voyage dans le temps répétitif peu
de temps aprds BioShock, en méme temps que Teum
ot quelque 2 Oui, Parce
tion multisupport dont est issu TimeShift
le bien pratiques
ppement. Tant mieux
pour I'éditeur et le développeur. Pour le joueur,
n'a aueun intérél, méme pas celui de nanar-
utre

der un peu en attendant de passer
se. Bon, je peux avoir Crysts mamtenant ?
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Battlestar Galactica

Frak it!

11 fut un temps ou Auran faisait des vrais jeux.
IIs débutérent il y a dix ans avec Dark Reign,
un STR anodin mais au moins ce n’était pas un
simulateur de train. Avec Battlestar Galactica,
on n'a qu'un tout petit shoot spatial, a télé-
charger sur PC ou le Live Arcade de la Xbox
360. Le jeu reprend la trame générale de la
série et propose donc des missions retragant
certains de ses passages clés. Il commence
ainsi par une petite démonstration des chas-
seurs Viper II, jusqu'a ce que des Cylons atta-
quent par surprise. Le joueur doit alors
repousser les vagues de bombardiers robots
successives pour laisser le temps au vaisseau
mére de préparer sa fuite sans se coltiner une
quinzaine de tétes nucléaires dans le cul.

Dans sa poupe. PIULAL. Les dix missions
sont relativement diversifiées : escorter un
vaisseau, détruire un certain nombre de
Cylons en temps limité, tuer plus d'ennemis

l'occasion  d'un

que ses concurrents a
concours... Un mode multi permet également
daffronter des joueurs en LAN ou sur Inter-
net en Deathmatch, Team Deathmatch ou
Domination. Les défauts du jeu sont malheu-
reusement aussi flagrants en solo qu'en multi.
Les cartes, toutes petites, sont d'autant plus
fermées quelles ne se jouent que sur un plan
en 2D avec quelques astéroides entravant le
passage. Les vaisseaux changent un peu de
caractéristiques mais pas de gameplay : un
comportement bancal avec quelques pirouettes
de base, une attaque principale, des missiles et
des attaques n'ayant de spéciales que le nom.
Le joueur peut mourir et réapparaitre a volon-
té tant qu'il remplit les objectifs, pendant que

Painkiller : Overdose
A moins uua l:ll ne

Gonre : FPS

Dovelopgeur : Mindware (République Tehdque)
Editeur - Dreamcatcher

Gonrig. recommandde : CPU 2,4 GHz,

1 Go de RAM, Carte graphigue 256 Mo

Prix : Environ 40 dollars

URL: www.projectoverdose.com

$0it une indigestion

Trois ans aprés le sympathique Painkiller
original, les Tehéques de Mindware recyclent
un mod autrefois amateur. Ceest le "prélude
d'une éventuelle suite', un stand-alone payant,
Painkiller Overdose. Sur les seize missions de
cette extension, on retrouve donc l'absence
totale de finesse qui caractérisait les titres pré-
cédents. Les ennemis sortent de nulle part et
en masse, ils fondent sur nous en courant, en
sautant ou en se téléportant, et attaquent de
plus en plus nombreux et puissants. Le game-
play est nerveux, d'autant plus que la vie dis-
parait vite et que les munitions sont limitées.
On retrouve enfin les cartes de tarot, obtenues
en remplissant des objectifs et délivrant de
est évidente, mais il est difficile de scnthou
siasmer autant qu'a 'époque.

Pas frai8 ? rLes niveaux linéaires, ¢a ne
fait pas réver mais ceest courant. Quand, pidce
aprds pidee, il faul se débarrasser de plusieurs
vagues dennemis avant de continuer, ca fait

: Auran (Australie)
Sierra / VU Games

Gonfig. recommandée : CPU 2,2 GHz,
512 Mo de RAM, Carte 3D 128 Mo
Prix : Environ 17 euros

URL: www bsgarcade.com

ses alliés LA. peinent & contourner un gros

astéroide. Le graphisme est trés léger, les brui-
tages sont ridicules, lintérét est plus que limi-
té, surtout pour le prix.

El Gringo

Notre AVIS :
Quiat:
Un hareware sans prétention, et sans grand
intérét surtout. Le jeu n'est pas spécialement amu-
sant, en solo comme en multi, et ses limitations sont
bien flagrantes. Gratuit, il pourrait mériter un petit
quart dheure dattenti a ce prix, on
fait la gueule et on l'oublie.

n pour les 17 euros de Battlestar Galactica ?

/10

super old-school. Rome, F]gypte, Japon, planéte
futuriste, les niveaux et les ennemis sont
bien diversifiés au moins. Le graphisme, assez
inégal selon les lieux, ne tient en tout cas pas
une seconde la comparaison avec toute produc-
tion récente. Les six nouvelles armes sont elles
relativement intéressantes et le multi reste
compatible avec le jeu original. Avec une durée
de vie proche de la dizaino d'heures pour le
solo, il y a de quoi faire, mais & 40 dollars sur
Steam, ca fait super cher pour un vieux jeu.

El Gringo
Quarante dollars pour

de nouveau x du
urtout que

Notre AVIS :

Painkiller, ccst un peu abusé
Pui 0se vendu qu
ot quil nest pas exempt de défaus. |

eront leurs marques plutét
pour le commun des
ks a quand méme mieux pour 4““

moins cher
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test”  la fin du dernier numéra ? Bandes de pigeons, va |
Bon, en méme {emps, nous aussi, on y avait cru. En
plus, on avait regu une jolie version test juste & temps
pour vous livrer un bon gros papier. Malheureusement,
Electronic Arts semble avoir de rés sérieux problémes
avec les vieux poulpes lépreux gravant de leurs ongles
‘moisis et ébréchés les galettes destinées a étre envoyées
aux rédactions. Comme dans le cas de la version test
de Hellgate : London, le systéme de protection nous a
empéchés de lancer le jeu. Comme dans le cas de
Hellgate : London, il nous a fallu attendre de Tecevoir
une version commerciale pour pouvoir faire notre
travail. Malheureusement, nous avons requ un Crysis
jouable le jour du bouclage et il me reste & peine
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Les cartos do la gonération précédente, de type Radeon X1950 ou GeForce 7950 GT,
e sont pas & la foto. Sous Windows XE micw vaut jouor aves un ‘melange d’options
régléos entro Modium et Low ef dano une résolution faible (1 024 x 768).
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quarante minutes pour écrire mon article avant que le
‘magazine parte chez I'imprimeur. C'est parti pour un
survol précipité de la chose aprds quatre heures de jeu.

Claque Graphigue. Précipité oblige, ne compter
s sur moi pour m'embarrasser d'un plan ou d'une
problématique. On se contentera d'une énume i
basique. Ou plutdt d'un condensé d’émerveillement.
Premier point : c'est beau. Désolé de trainer mes
basques au merveilleux royaume de I'évidence, mais le
nouveau FPS de Crytek ne se contente pas de repro-
duire la batfe de Far Cry. 11 1a transforme en déluge
de coups de latte qui laisse pantois. Qu'il sagisse de
Déclairage, de la végétation, de la finesse des textures,
des modéles de personnages, du niveau de détail ou
de D'animation, on assiste & un exploit. J'oserais
presque utiliser le terme Next-gen. Enfin, si ¢a ne
m’imposait pas de bouffer sur le champ mon ahsence de
carte de presse. Sur une 8800 GTS tout en "High', le jeu
est quasiment jouable avec un framerate oscillant entre
les 16 et 35 images/seconde. Cette réussite graphique
est doublée d’une réussite technique tout court : celle
du moteur physique. En vous permettant de fout cas-
ser, n'importe comment, en respectant Ia plupart du
tomps les lois de la physique, de 'optique el en pensant
2 une tétrachiée de petits détails ridicules, les dévelop-
peurs de Crytek nous ont offert, avant méme un FPS,
un monde dense et cohérent, Et qui dit monde cohérent
it chouete bac & sable, Je peux vous garantir qu'avant
e vous lancer dans Lo vif du eujot, vous risquer de pas-
ser quelquos houres & jouer les élagueurs de palmicrs &
|a mitraillouse lourde, de vous lancer dans le champion-
nat du monde de lancer de tortue, ou de jouer au
‘mikado explosif avec des troncs de baobab.

B IR O S
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Crysis en DX10 Very High sous Vista

= 8800GT Extreme

A moins de bidouiller les fichiers .CFG, il est nécesaire de disposer de
Vista pour activer les options en Very High. Autant dire qu’il faut une
sacrée bonne carte graphique pour que le framerate reste décent. Notez
que pour ce test, nous avons utilisé la derniére version officielle des
drivers Catalyst 7.10 et la version béta 169.04 pour les Forceware. Ces
derniers possédent cependant un bug (pour ne pas dire une tentative
d’optimisation marketing de derniére minute) qui leur donne un net
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avantage mais avec des reflets dans l'eau calculés a l'arrache.

Liberta, j'éeris ton AOM. Sur ce plan-la, clest cer-
tain, pas de risque d'étre dégu. Sur le plan du jeu pur et
dur, je ne peux pas encore me prononcer. Alors, hop,
une fois encore énumération : jusqu'a présent, le level
design ne m’a pas décu. Il y a bien une linéarité dans la
narration de I'histoire, des passages obligés dans la
progression de la partie, mais Dieu merci, le joueur
aura tout le loisir de tailler sa route comme il 'entend.
Certains obstacles seront plus durs & surmonter que
d’autres, histoire d'inciter les faibles & choisir une voie,
‘mais & aucun moment on ne vous colle dans un couloir.
Les nombreux véhicules disponibles dés le départ vous
permettront dailleurs d’éviter un paquet de bastons
pour peu que vous ayez le pied marin et une absence
totale d’honneur. Autre point fort immédiatement
identifiable : les flingues. Pour un idiot savant comme
‘moi, c’est le paradis. Depuis les possibilités de customi-
sations, jusqu'aux magnifiques 'Iron Sights" en passant
par la sensation de poids et de recul : 'est carton plein.
Au passage, j'attends impatiemment de me colter aux
pétards science-fiction, histoire de voir si cette maestria
s'applique aussi au lance-missiles atomique ou au
Geleur.

Cons comme un COPen ? Maintenant qu'on a
bien rigolé et pommadé l'occupant, passons a ce qui
fache. Une fois encore, ces observations ne sont que le
fruit de quelques heures de jeu et vous le verrez, elles
peuvent s'avérer contradictoires, mais je nourris de
gros doutes quant a 'Intelligence Artificielle des adver-
saires. En effet, j'ai assisté a quelques comportements
plutét inquiétants. En tirant & distance moyenne sur
des ennemis et en les ratant, j'ai eu la surprise de
constater que les méchants s'intéressent beaucoup &
P'impact sans chercher d’'oit viennent les tirs. De la
méme manidre, & plusieurs reprises, des Coréens situés
& trois métres de distance n'ont pas daigné me remar-
quer alors que j'étais en plein dans leur champ de
vision. A I'inverse, on assiste souvent & des prises &
revers, des jolies tactiques de groupe ou des initiatives
bien vicelardes a base de grenades destinées & nous

pousser dans un cul de sac ou vers un groupe. On se
‘montrera méme assez charmé par les phrases hurlées
en coréen, les petites animations parfaitement raccord
avec l'action et les chouettes mises & couvert.
J’ajouterais que ces quelques carences en matiére d'LA.
ne semblent pas faire de Crysis un jeu ridiculement
facile, méme avec I'adjonction des pouvoirs de I'ar-
mure. Hop, c'est I'heure de soulever un point gris,
purement spéculatif cette fois-ci, vu que je suis toujours
au début du jeu. On se rappelle que Far Cry avait vu
son dernier tiers absolument et totalement gaché par
Darrivée de saloperies de mutants transformant le jeu
en Doom-Like casse-couille, et paf, Crysis dégaine des
extraterrestres, du jeu en apesanteur et des armes
aliens avant méme le milieu de I'aventure. La fantaisie
va-t-elle gcher le jeu ? Vous le saurez en achetant le
prochain Canard PC. Ou Crysis. Voire les deux.

Omar Boulon

En DX9 sous Vista et par rapport & XP, la perte
de FPS est d’environ 10 %. Autant rester sous XP
surtout que la différence de qualité entre High et
Very High n’est pas renversante.

Crysis en DX9 High sous Vista
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La gestion des zones de stockage
est un vrai casse-téte :s'iln’y a
plus de place, c’est la merde.

présent, I monde du BTP pour moi. ¢'était
1 das asoroes qui vous disent que la maison sora prate en
mars, si si juré, ah mais non finalament oost sentembre
parca qu'il y 3 une infiltration sau dans les fondations.
ot 2) le mec avec Is casque jaune des Village People.
Voila donc sirement pourquoi des patrons du BTP
ont créé Palludio Games et embauché deux start-
up frangaises, Elektro Games et Creative Paiterns
(uais, vachement auvergnat comme nom de boite)
pour créer le jeu vidéo qui réconcilierait cette jeu-
nesse ivre de loisirs vidéo-numériques avec le monde

Mais c’est quoi ce chantier ?

du batiment. Rendez-vous donc au salon Batimat,
Porte de Versailles, sur le stand d'ArcolorMittal,
partenaire du jeu, pour découvrir la béte en avant-
premiére, sous les bons auspices de Codemasters.
Alors d'abord, que je vous dise : le salon Batimat,
faut pas y aller, Clest pas "fun’. Doit y avoir
150 000 métres carrés remplis de briques et de tuiles
montées sur présentoir, avec des gens en costume-
cravate qui sennuient devant. J'ai méme vu des rac-
cords de tuyaux en PVC tronant dans des vitrines
high-tech. Un autre monde. Mais un monde qui ne
demande qu'a étre exploré via Building & Co.

La ruine I3, c'est moi qui I'ai faite |
Le principe est limpide : on vous file un emplace-
ment, un budget, un contrat (par exemple

construire un batiment d'un élage devant contenir
cing appartements dont la surface sera comprise
entre 50 et 200 métres carrés), et & vous de jouer
Ou sent que lidée vient de vrais professionnels du
bétiment, puisque dés les tutoriaux, Building & Co
ne fait pas dans le "casual’. C'est simple, il va falloir

TOUT faire. Mais vraiment tout hein : installer le
chantier (les baraquements, les raccords d'eau et
délectricité, les zones e livraison, de remblais..),
créer les plans de limmeuble, embaucher du monde,
superviser des travaux, faire livrer les matériau,
louer les machines... Rien que pour apprendre a
creuser les fondations du premier bétiment, comptez
une bonne heure de tutorial. Mais en sortant, vous
aurez appris ce qulest une pompe de rabattoment ot
une paroi moulée, et ¢a cest quand méme la clasoo.

e I T
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Pendant le tutorial, javais presque l'impression de
jouer & un ludo-éducatif face 4 la quantité dinfor-
mations a digérer sur les techniques de construction,
les différents matériaux... Bon, faut dire que jenly
connais rien, et que ma derniére visite au Castorama
remonte a 1992 (jy ai acheté un tournevis pour
démonter le PC).

Raymond, t'as commandé les tasseaux
08 12 ? Y atil un jeu derriére tout ca ? Bah,
diaprés la démo qu'on nous a remise et sur laquelle
Jai passé une bonne demi-douzaine d'heures, je dirais
que "oui, un peu". Par exemple, pour les embauches,
on retrouve un cité jeu de gestion évident avec
les salaires, les humeurs de chaque ouvrier (untel
voulant étre chef d'équipe, un autre ne supportant
pas de travailler avec bidule...). Lorsqu'on trace les
plans du batiment, il y a presque un c6té Tetris pour
répondre aux spécifications du contrat. Il faut sy
reprendre & plusieurs fois pour faire tenir une cage
d'ascenseur, un escalier, une gaine technique, un
grand couloir et cing apparts qui ne soient pas des
trous & rat sur un méme étage. Aprés, c'est de la
planification et de l'optimisation : embaucher (puis
virer) les ouvriers au bon moment selon le stade
d'avancement du chantier, prévoir que les matériaux
soit livrés pile poil an bon moment - pour éviter par
exemple que le béton ne durcisse et ne devienne inu-
tilisale -, faire tourner les équipes d'élage en étage,
gérer les déchets, les accidents du travail, les travail-
leurs démoralisés parce qu'on a oublié de leur filer
un repas chaud ou une augmentation... tout en res-
tant évidemment dans le budget et dans les délais.
Un mee qui a 20 ans d'expérience dans le BTP par-
tira avee un avantage, parce que lui pensera tout de
suite & commander des ferraillages une fois que les

dations soront stabilisées, ou a emh des
décorateurs dés que les magons auront fini un étage,
mais pour le débutant, des petits fleches de "besoin”
indiguent ce qui manque a tel ou tel endroit pour que
le chantier puisse avancer. Au début, cest galere
(d'autant que les pelites icones indiquant les maté-
riaux ne sont pas ultra lisibles), le chantier se bloque
pour des raisons qu'on ne comprend pas forcément
au premier coup, mais au hout de deux heures, jai
réussi  terminer un ctage. Avec fierté.

Et Ia grue ? Hein, Ia grue ? Toujours impor-
tante dans un jeu de ce genre, linterface a I'air plu-
{6t correcte, Il y a un systéme de multifenétrage trés
pratique, la caméra se dirige sans probléme et les
menus, comme la police de caractére, sont clairs et
Lisibles. Seul souci, comme je le disais plus haut, des
icones eryptiques, qui doivent faire 4 pixels de haut,
et sur lesquels on doit toujours passer la souris
pour alficher le tooltip. "Ak, donc ce truc-ld, c'est
pour afficher le menu des déchets £" COté réalisation,
sans casser trois pattes a un canard unijambiste, le
jou s défend correctement avee un petit moteur 3D

qui affiche de jolis petits décors urbains autour de
votre joli petit chantier et de votre joli petit immeu-
ble en construction. Le jeu se joue principalement en
accéléré, on voit donc les ouvriers et les engins se
déplacor a toute vitesse, comme lorsqu'un mec laisse
une caméra plantée devant un chantier pendant un
an et passe le film en avance rapide, Au final, si
Building & Co ne devrait pas atteindre les sommels
de notre échelle de notation, il a néanmoins le po-
tentiel pour étre un sympathique jeu de gestion/
construction, avec plusieurs phases assez amusantes
et un vrai background technique qui devrait, et clest
en partie le but alfiché de ce produit, nous apprendre
une foule de choses sur les métiers du BTP et sur la
fagon de faire surgir un immeuhle flambant neuf en
partant d'un champ de boue tout vide. Pour l'instant,
je mai pu que m'essayer sur le petit immeuble de
la démo, mais je suis assez curieux de voir ce que
donnera la suite de la "campagne" de mission, quand
on devra sortir de terre un hapital ou tout un centre
commercial. En espérant que le jeu soit trés didac-
tique, car il n'est parfois pas évident de connaitre
"I'étape suivante" et donc de planifier correctement
les livraisons. Ah, quand méme, un vrai regret : non,
on ne pourra pas piloter la grue.

ackboo

L. mes ouvriers sont en train
de maristoufler les poutrelles de
15 avec des raccords en thermo-
plitre. Ou un truc de ce gonre.
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llya s dont je n'arriveral débar-
rassor. Jo rosterai ainsi toujours hanté par 1 terrible
souvenir d'avoir surnate Empira Earth 2. comme par la
toub qwun potit malin me colla un jour dans Iorailla.
Empire Earth est un STR au concept attrayant :
faire passer des nations de lage préhistorique au
futur proche pour écraser ses rivaux. Empire
Earth 2, développé cette fois par Mad Doc Software,
reprenait le concept mais n'y insufflait aucune dme
et devenait inutilement complexe. Dans le troisiéme
épisode, les développeurs opérent un ravalement en
profondeur dont l'objectif principal est la simplifica-
tion globale du titre. La mesure la plus symbolique
est ainsi la fusion des myriades de nations pour ne
garder, en solo, que trois civilisations au caractére
‘marqué. Ainsi, I'Occident simpose gréce a ses unitcs

i et rési Les 1 sem-
blent avoir surtout retenu le cté terroriste nomade
du Moyen-Orient, avec des batiments mobiles et des
unités capables de se camoufler, quand I'Extréme-
Orient mise principalement sur la surpopulation.
Les ressources ont elles aussi été allégees pour quil
nlen subsiste plus que deux : l'argent et les matitres

premieres. Il en est de méme pour les différents ages

VE2 VOIK VS DEUA ARMEES ENVAIIR LA SCANDINAVIE GRACE A NOTRE TECITNOLOGIT
UCTURES, QUE L5 COMAT CONMENCE, CLIQUE SUR LA

Empie Capi &
Terre a terre

A traverser, sensiblement réduits pour que les tran-
sitions soient plus marquantes. On devine donc vite
que cet épisode devrait étre A la fois plus simple et
efficace, malgré l'nstauration d'une campagne solo &
deux niveaux.

Empire Earth : Total War, Reprenant le
systéme des cartes stratégiques des Total War,
comme les derniers STR Warhammer et Seigneur
des Anneaux, le joueur voit sur une Terre modélisée
en 3D les différents territoires quil pourra con-
quérir. Une fois colonisés, ceux-ci se voient affecter
une fonction ; militaire, scientifique, diplomatigue...
Pour s'approprier une terre, il va cependant falloir
se battre, et c'ost 12 que l'on retrouve la phase tac-
tique des STR. Enfin, sauf si vous optez pour une
résolution automatigue du combal, option formida-
ble puisquelle donne enfin loccasion de passer a
¢bt6 do l'essence méme du jeu. Dans cette phase, la
premidre chose qui saute aux yeux est le manque de
recul super irritant de la caméra. D'autant plus que
le graphisme n'est pas spécialement épatant, et que
l'on n’a donc aucun intérét & coller notre nez sous
les aisselles des unités. Liinterface se fait elle aussi
remarquer grice i la petite épuration technique
effectuée pour la simplifier, ce qui ne la rend pas
pour autant plus discréte. Le gameplay ne change
quant & lui pas vraiment, hormis le fait quiil devrait
atre possible dutiliser ses points technologiques
dans des attaques surpuissantes. Les modes multi-
joueurs et escarmouche n'évoluent pas des masses
eux non plus, la partie stratégique du solo ny étant
pas implémentée. Notons toutefois que les trois civi-
lisations globales pourront élre écartées au profit
d'une nation, spécialisée dans certains types d'uni-
tés. Et si malgré tout, aucune de celles-ci ne vous
convient, léditeur de carte sera accompagné dun
autre pour los civilisations. Clest cool, mais je tiens
tout de méme & signaler que la démo ne m'a pas plus
excité qu'uno banane en string. On verra ce que ¢
donne avec le jeu complot dans le prochain muméro.

L Gringo
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MMORowind

Quand Mythic se fait ra-
cheter par Electronic Arts,
Matt Firor quitte la boite.
Le créateur de Dark Age of
Camelot rentre ensuite dans
la branche online de Zeni-
Max, détentrice de Bethesda.
Alors que Matt revendiquait
récemment son envie de se
mettre au boulot sur de
futurs grands MMORPG, on
apprend que le nom de do-
‘maine elderscrollsonline.com
vient d'étre déposé. Tout
cela signifie probablement
quelque chose, mais quoi...

WAR bien repousseé
Aprés  avoir repoussé

stre 2008,

tie affinée. Selon Mark J

le du studio Mythic, le
MMO ne sortira qu'au cours du
~rva trimestre, "pas avant

qu'il ne col

imaginé il y

L

CAR Wars

On évoquait dans le précé-
dent numéro la rumeur d'un
MMO développé par BioWare
ot basé sur les Chevaliers de
I'Ancienne République de Star
Wars. Aucune confirmation
n'a élé [aile, mais une colla-
horation entre LucasArts et
BioWare a été officialisée. Les
deux boites ont en cffet an-
noneg avoir conclu un accord
visant & la création dun "pro-
duit de divertissement interac-
tif () innovant ot de grande
qualiéd', Des détails seront dé-
voilés "a

4 une dale ultérieure',
yous pouvez donc vous asseoir
ot commencer & paticnter.

Souviens-toi I'hiver derni

Vous vous souvenez de Vanguard, le
MMO avec quelques idées sympas et
beaucoup de problemes ? Sorti il y a
presque un an, les développeurs ten-
tent toujours de rattraper le coup.
LUpdate 3, encore partiellement
implanté, devrait changer pas mal de
choses. Rencontré par hasard dans le
mét.ru, le producteur du jeu, Thom Terrazas, annongait les principales

4 venir ; "0 stabilité, stabilité,
oplimisations, stabilité". Il évoque ainsi la suppression de quelques os dans
les modeles des personnages pour améliorer les performances générales
tout en affinant le graphisme. Il pense également doper le plaisir des
joueurs en augmentant le pourcentage d'objets lootés ; en remodelant le
systéme d'expérience pour en gagner au cours des repos et en partager avec
ses partenaires de Brotherhood et en réduisant les pénalités dues a la mort.
"Si vous aviez eu des problémes au lancemend et que vous n'éles pas revenu
depuis, vous devriez donner & Vanguard une aulre chance. Voyez vous-méme
& quel point il seest amélioré", déclare enfin solennellement Thom avant de
coller un verre en plastique sous le nez des passagers

Atirapez-las tou:
Alors que tous les yeux sont rivés sur BioWare et son hypothétique
MMO Star Wars (voir la news juste en has 4 gauche), Galaries gigote
encore dans un coin pour se rappeler au bon souvenir deg joueurs,
Novembre verra ainsi débarquer le septiéme chapitre de ses mises a
jour gratuites, avee a la clé "une abondance de nouveautés, des amélio-
rations de gameplay et dans le systéme de quétes, pour les joueurs de
haut niveau surtout'. Le Chapitre 7 est lout simplement "le pack le
plus complet jamais sorti pour Star Wars Galaxies', selon le commu-
niqué de Sony. De nouvelles missions seront ainsi proposées aux
joueurs et C-3P0 lui-méme viendra vous demander de l'aide si vous
= vous connectez avant le chapitre
suivant. Sony et LucasArts insis-
tent particulierement sur le role
crucial des séries de collections qui,
une fois complétes, rapportent des
armes, armures, décorations ou
bonus de compétences. Un MMO
&l Pokémon, en voila une riche idée.

nouvelle énigme de Cyan

Uru Live, la nouvelle expérience de Myst Online, arrive & un terme
avee son neuvidme épisode Exodus, le "Season Finale". Disponible
depuis le 1% novembre, cet épisode introduit de nouvelles énigmes, de
nouveaux ages et tout et tout. Le vice-président et directeur créatif de
Gametap, Ricardo Sanchez, semble étre plutol heureux de la série et
fait la promotion de son site (distribuant également les nouvelles aven-
tures de Sam & Max) en expliquant que le jeu est un "nouvel exemple"

Blizzard, et
rder leurs offres
d'emploi pour

bouge chez

le voir. Les
herchent en effet

toutes h‘ licences

et existantes

aussi et surtout un pro
meur pour la physique el les
collisions qui bossera sur un
mysté

Le ga

ment talentueux pour

fler de la vie et du

déja sur un projet secret, mais

lle paire de

permet daffirmer

a Diablo Online. En
cherchent méme &

recruter un recruteur, clest dire

s'ils vont au bout des choses

Du Neuf dans Ia miliau

Exalight cst un MMO déve-
loppé par F4, le studio francais
au service de Neufl Cegetel
6galement aux fourneaux pour
Empire of Sports. On ne sait
toujours pas dans quelles
conditions ce jeu de courses
sera commercialisé mais il sera
accessible a tous (probable-
ment graluitement pour les
abonnés du FAD), et une béta
publique vient détre lancée
(www.exalight.fr). Exalight
met en scéne des courses de
véhicules futuristes entre trois
clans avec armes, pouvoirs e

montrant "comment le format épi-
sodique peut Otre efficace d travers
différents styles de jeu". Aucune
confirmation d'une nouvelle saison
n'a pourtant été faite, les curieux
ont donc tout intérét a se ruer sur
L'offro d'essai gratuite encore dispo-
nible (www.mystonline.com).

pour se chafoui-
ner. La sortie est toujours pré-
yue pour le quatriéme trimes-
tre de cette année et ne devrail
donc pas tarder. Monsieur
World of Warcraft a déclaré ne
pas étre trop inquict.

|




ieard Garrloti’s Tahule s
Un futur peu réjouissant

Genre : MMORPG

Diveloppeur : NCsoft Austin

(Etats-Unis)
Editeur : NCsoft

Canfig. recommandée : CPU 3 GHz, 1 Go
de RAM, Carte vidéo 256 Mo SM 3.0
Prix : Environ 45 euros

preTa—

+ 13 euros/mois
URL: ew.rgtr.com/fr

L titre du jeu m'ayant grandement inspire. J'avais prévu
g lo tester dans une configuration précise incluant mon
clavier, un partis de mon anatomie et une techniqua
récents trds en vogue appeléa "teabagging”. Notre publi-
cation étant destinga aussi 4 la jeunesse, j'al i me plier
annw“hmumnmmanml
Rasa sans table rase, fort e mon exparianca sur 1a béta.
Richard Garriott, tel un souvenir honteux des
années college, on aimerait parfois T'oublier. Mais il

saceroche. Oui je sais je suis méchant, il a inventé
une des meilléures séries de RPG PC, il a quasiment
inventé le MMORPG, gna-gna-gna, el d'abord j'ai une
plus grosse épée magique que tol, gna-gna-gna. OK
mais quand méme, a son age, habiter dans un cha-
teau, porter une barbe et continuer a se faire appeler
Lord British, je trouve ca étrange, limite malsain.
Les choses pourraient néanmoins 6voluer dans le
bon sens avec son mouvel univers futuriste qui
l'oblige 4 se faire appeler Général British et le for-
cera certainement 4 shabiller en collants fluo avee
une cape, & sacheter une voiture volante ct partir
combattre 'homme-ours-cochon avec Al Gore.
Pourtant, nous étions bien partis pour nous taper un
nouveau MMORPG médiéval-fantastique et il suffit
de regarder le sercenshot de I'épogue qui se cache
dans un coin de ces pages si vous ne me croyez pas.
Ultima Online 2 ayant déja été annulé, je ne sais
pas ce qui a poussé Richard G. & changer & nouveau
d'avis, peut-dtre la crise de la quarantaine, mais en
tout cas il a tout laché pour repartir de zéro et se lan-
cor dans la science-fiction avec sos nouvelles idées.

De Lord 2 gonéral, Il reste quand mame
anglais. Par contre, quitte a tout recommencer
dans un univers futuriste, j/aurais embauché de vrais
scénaristes plutot que des lamanting t6lépathes
parce que T, on ne peut pas dire que le hackground
de Tabula Rasa soit folichon. Alors, que je vous
explique, les humains sont attaqués par surprise et

£ A S S
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quasiment ancantis par I Engean-
ce, une association de malfaiteurs
extraterrestres. Heureusement
pour la survie de l'espéce, le
Eloh, une ancienne race super
intelligente dont le dernier repré
sentant chez nous est Stephen
Hawking, ont pensé & laisser des
trous de ver qui permettent de se
réfugier sur d'autres planétes.
Les résistants se regroupent sous
la banniére de I'AFS - Alliance
des Forces Séditieuses - avee
leurs nouveaux potes de galére
aliens et cest en bon soldat de
I'Alliance que vous dcbuterez sur
la planéte Concordia. J'avoue que
¢est rare dans un MMO de nos
jours de ne proposer qu'une seule
race, une seule classe initiale

Les gens ayant précommandé
Lo jou ont aceds au meilleur
emote qui soit : la danse
tochtonik avec bitons [luo.

(voir l'encadré "Lord Fetish') et
une seule zone de départ. Oui ¢a
laisse peu de liberté a votre ima-
gination débordante, et & part le
nom et les belles moustaches, il
n'y a pas grand-chose pour se dis-
tinguer des autres et jouer les
artistes de la personnalisation.
Par contre, c'est sir que les débu-
tants ne risquent pas de se sentir
perdus, la zone initiale instanciée
faisant office de long tutorial que
l'on peut heureusement zapper.
Une orientation qui nincite pas &
la création de nouveaux persos
méme si le mécanisme de clonage
rend cette habitude obsoléte.

Plus proche de WoW que
e Planetside. Bien lassé des
combats somnifSres dans les
MMO habituels, jattendais
Tabula Ras d'un bon ceil, l'autre
restant fixé sur Age of Conan.
Depuis la béla, javais perdu
espoir, les affrontements n'ayant
du shoot que la couleur : une fois
l'ennemi locké, pas besoin de
viser, linverse étant aussi vrai
puisque roulades et mises & cou-
vert ne vous permettent pas non
plus dlesquiver. Mais comme je
suis hardcoooore (enfin Cest ce
que me dit souvent ma mére
quand joublie son anniversaire),

j'ai retenté le coup en m'orientant
vers la carriere de soldat pur et
dur. Bion m'en a pris puisque j'ai
découvert les shotguns qui, eux,
ne permettent pas de locker sa
cible et obligent un minimum &
viser. Combinés aux pouvoirs
d'altaques de comme
Shrapnel, les fusils & pompe
permettent de se jeter au ceeur de
la mélée en poussant de petits
cris aigus et faire tomber tout le
monde autour de soi. Les person-
nages disposant dune valeur
d'armure en plus de leurs points
de vie, il faut généralement affai-
blir les adversaires avec des
armes EMP (ou un pouvoir
comme Foudre) avant de donner
dans les dommages physiques.
Si vous voulez privilégier les pou-
voits aux armes, il faudra penser
a récupérer les Logos, des sym-
boles que l'on trouve planqués
dans l'environnement et qu'il faut
combiner pour accéder aux sorts
TUne bonne idée pour vous forcer
a visiter tous les recoins de la
carte méme siils sont parfois trds
mal indiqués par les marqueurs
de quétes. TR 6tant par ailleurs
trés orienté PyvE, je n'ai pas pu
tester le PvP qui sannonce trds
conventionnel et dédié aux
affrontements entre guildes.

z0nes

$i vous avez perdu

le manuel

Malgré son penchant futuriste,
Tabula Rasa peut se vanter
dexigences modestes destinées
a le faire tourner quasiment
partout. A la douloureuse
exception de lu RAM qui vous
demandera 2 Go sinon rien.
Sur ma config' maison @
1 Go, le swap est quasi perma-
nent, provoguant de gros free-
2es et chargements trés péni-
bles. Avee mon 5000+ double
ceeur et ma 8800 GTS, jai pu
obtenir un offichage globale-
ment fluide en 1440 x 900, tous
les détails en Ultra. Ca ne rend
pas le titre beaucoup plus beau
pour autant. Iy a parfois aussi
des problemes de lags dans les
z2ones peuplées. Je ne sais pas
si clest uniquement dii au code
rdseau ou 0 la présence dun
seul serveur européen qui est
déja bien chargé quelques jours
aprés la sortie. Il se pourrait
que a se vide d'ici un mois.




Du péto faire table rase.
Malgré son titre prétentieux,
Tabula Rasa s'inspire bien du
passé et de ses concurrents dans
sa structure générale. Llenviron-
nement est peuplé de bases con-
tenant marchands, hopitaux et
les incontournables PNJ don-
neurs de quétes. On retrouve le
méme classicisme dans lartisanat
qui vous demandera la bonne
compétence, la bonne recette et
les bons ingrédients mais aucune
habileté particuliére en tant que
joueur. Comme dans un certain
Lord of the Ring Online avant lui,
chague région vous demande d'en

Le meiltour nom de monsire
du jou : le polype pondeur
prométhium. Au-dessus,

un tros vilain mécha.

explorer tous les points d'intérét
particuliers (genre les grotes) et
de tuer un certain nombre d'en-
nemis afin de gagner un titre
comme l'exterminateur de pseu-
dopodes & afficher fierement au-
dessus de votre nom. TR tente
de se démarquer avec sa simula-
tion de conflit global transfor-
mant le terrain en champ de
bataille dynamique. Certains
points chauds sont en effet sou-
mis & des attaques perpétuelles de
la part de IEngeance et des bases
entiéres peuvent basculer aux
mains de 'ennemi. Un mécanisme
somme toute artificiel puisque les

ey
1 Gl —
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ennemis arrivent par vagues
réguliéres et que le combat peut
tres bien se dérouler sans vous.
De plus, chaque serveur proposant
une dizaine de versions de l'uni-
vers, il ‘sulfit de changer dins-
tance comme de chemise pour se
retrouver dans une réalité paral-
lele ot le combat est différent
Je trouve ce genre d'événements
visant & dynamiser le monde tout
a fait encourageants mais leur
implémentation dans TR, trop
mécanique, trop prévisible, ne
m'a pas convaineu.

Vive les années 60. Au
moment d'aborder la réalisation
de Tabula Rasa, je respire un
grand coup et je vais essayer de
ne pas étre trop insultant. Mais

Lord Fetish

Richard Garriott aime la natu-
re tellement fort que sa concep-
tion des classes rend hommage
& cet universel végétal : la rami-
fication binaire. Tout joueur
débutant est une recrue jus-
quiau niveau 5 ot il fera son
premier choix de métier enire
une carridre militaire et scienti-
fique. Il faudra encore prendre
deux branches vous spéciali-
sant de plus en plus jusqu la
racine finale. Chaque classe
offre de nouveaux pouvoirs
(généralement un ou deux),
laceés @ une nouvelle classe
darmure, darmes et un tas de
compétences liées & la fonction.
A chaque passage de niveau,
en plus des points de caracté-
ristiques, les points daptifudes
gagnés pourront toujours étre
investis dans les classes précé-
dentes, compliquant un peu le
choix. Attention par exemple de
ne pas trop investir dans un
type darmure qui sera sup-
planté dans le futur. A lopposé,
les compétences dartisanat et
Te sprint accessibles en tant que
recrue POUrTont vous servir
sans dale de péremption. Si
voiis pensez vous éire trompé a
mort, pensez au_ clonage (voir
U'encadré page suivante).
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méme pour un MMO qui doit tourner sur toutes
sortes de machines, jai du mal a comprendre com
ment les développeurs ont pu arriver & quelque
chose de si laid. Techniquement d'abord, le titre est
déja complétement dépassé alors qu'il me semblait
que les MMO étaient faits pour durer. Avec les
détails en Ultra, j'ai bien du mal a voir ce qui le
différencie d'un titre sorti il y a deux ans. Artisti-
quement, je trouve que clest une catastrophe recy-
clant les pires clichés de la S des années 80.
Bonjour les armes & tubes fluo, les armures en plas-
tique avec casques & visiére ; méme les ennemis évo-
quent des caricatures ou, pire, des aliens sortis de
Halo. Les textures sont quelconques et répétitives,
T'architecture monotone et il n'y a pas d'effet
moderne sur la lumiére, le flou ou le mapping trahis-
sant l'année 2007. J'ai parfois l'impression que le
défi laneé était de programmer le moteur sans utili-
ser le moindre shader. Je ne sais toujours pas si c'est
voulu mais le coté affreusement daté dessert en tout
cag parti le jeu. Les envire s ont
beau faire un effort du coté de la variété, impossible
pour moi de me plonger dans l'univers et de prendre
le jeu au sérieux

Il'y a quoi avant Tabula Rasa ? Dans ces
conditions, vous vous doutez bien quil m'a été
difficile d'accrocher au jeu. Lorsque le scénario, le
background et la représentation de l'univers vous
rebutent & ce point, vous savez que c'est mal barré
pour vous investir dans un MMO. J'ai quand méme
fait des efforts et me suis concentré sur le gameplay
un peu plus dynamique que ce que l'on voit d'ha-
bitude. Passée la période de découverte a shooter des
cailloux, jai quand méme eu limpression que TR
gagne en dynamisme ce qu'il perd en profondeur.
Les pouvoirs & base de Logos sont en effet trés peu
nombreux (en moyenne deux par classe, soit quatre

jusqu'au niveau 15) et une fois qu'on a compris le
principe des différents types de dommages, on est
vite repris par le travail 4 la chaine consistant &
utiliser toujours le méme enchainement d'actions
La critique est évidemment valable pour la grande
partie des MMO actuels mais je ne m'y fais toujours
pas. Ajoutons la-dessus le fait que la plupart des
quétes sont du type Fed-Ex et on se retrouve bien
vite cantonné au monster bashing en s'impliquant
plus ou moins dans la guerre contre | Engeance. Bref,
une expérience rapidement monotone et frustrante
qui ne pousse pas a continuer lorsque I'on n'aceroche
déja pas a l'univers. Peut-étre que les amateurs de
grinding saturé par I'heroic-fantasy ou les débutants
du genre qui veulent un jeu simple y trouveront leur
bonheur. Pour ma part, j'ai du mal & croire que l'on
parlerait autant du jeu il n'y avait pas le nom de
Richard Garriott devant. Le changement de cap
majeur et la réécriture de 75 % du code en cours de
développement ont laissé de profondes séquelles que
les bonnes idées ne suffisent pas & masquer. World of
Warcraft peut dormir tranquille...

Threanor

Rail nous sauvera tous
Lord
membre

Je ne pas si
British est un
éminent de cette charmante
communauté que sont les
raéliens mais il semble par-
tager leur croyance en le
clonage humain comme solu-
tion a fous nos problem

Puisque vous devez choisir
une nouvelle spécialisation
aux niveaux 5, 15 el 30,
vous gagnerez juste avant le
choix crucial un point de
clone autorisant la création
el le stackage dun clone de
votre personnage. Il existe
certaines missions de régions
qui vous en donneront
dautres. Le clone en ques-
tion agira comme un reroll,
un  nouveau p
indépendant du
Il conservera toutefois le
famille,
les mémes caractéristiques
(corps, esprit et volonté)
mais tous ses points de clas-

sonnage
premier.

méme nom de

se seront réinitialisés, vou:
permettant de les redistri-
buer comme bon vous semble
en corrigeant éventuellement
les. erreurs de débutant.
Le clone perd aussi argent
et équipement lors du proces-
sus de création mais vous
pouvez Iransférer

0 & l'autre via les

tout ca
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Lecteurs vidéo

W Media Player Classic
6.4.9.

W BSPlayer version 1
JLC Media Player 0.8.6¢

W Zoom Player 5.0

Lecteurs audio
M foobar2000 0
W Winamp 5.5

Clients Mail

B Thunderbird 2.0.0,
u Qutlook Expre

B Pegasus Mail 4.41

News readers

W Grabit 1.7.1

® NewsReactor 20071022.11
@ NewsLeecher 3.9 Beta

Messagerie instantanée
illian 3.1.7.0
Miranda IM Pack FR 2.9.
W Pidgin

Antilourds
W SpamPal 1.73h

W Windows Defender

Navigateurs
W Avant Browser 115

W Opera 9.5 Beta
Browsers 0'images

B XnView 1916
M Picasa 2.7

Clients FTP
® FlashFXP 3.6

® SmartFTP

Drivers vidéo
W ATI Catalyst 7.10

& Trial

Shareware

B FPreeware
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MENU CARRIERE
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Juiced 2 :

liot Import Nights

Juiced 2 est 'un des jeux les plus
racoleurs quil m'ait été donné la
chance de voir. Le racolage clest
facile, vulgaire, populiste, et cela
revient & exploiter les faiblesses
des gens. Mais lavantage du raco-
lage, cest le cul. Et dans Juiced 2,
il y en a partout : dans le "garage’
oin Ton choisit sa voiture, dans
les écrans de chargement et les
scénes cinématiques, autour des
podiums... Les développeurs ont
été consciencieux puisquils ont
méme modélisé des trucs autour,
des jambes, des bustes, on ne sait
pas trop & quoi ¢a sert mais on ne
peut que saluer leur sens du détail.
En se concentrant, on parvient
méme & distinguer entre les culs
des petites choses anodines mais
qui donnent de la profondeur au
jeu, comme un systeme de tuning
complet ; moins puissant que
I'Autosculpt des Need For Speed,
‘mais les possibilités de personna-
lisation restent plutdt nombreu-
ses. La comparaison avec les NFS
nlest pas anodine, puisqu'en plus

de l'esprit "tuning, courses et
biatches", le gameplay arcade des
courses lui est aussi trés similaire.
Diaprés cette démo, ce qui distin-
gue le plus Juiced de son concur-
rent est la possibilité de gagner
des bonus durant une course en
réalisant des objectifs secrets :
doubler X voitures, atteindre les
X km/h, X & sec une X... La démo
donne accés & quelques épreuves
elles aussi présentes dans les
NFS : course simple, concours de
dérapage en solo ou contre dau-
tres participants. Le jeu étant
plutdt facile & prendre en main et
la compétition n'étant pas achar-
née au niveau disponible dans
cette version, il est plutot facile de
se lancer dans quelques courses
sans réfléchir. Mais le manque d'in-
novation apparent et le graphisme
tout juste correct ne devraient pas
pousser des hordes dacharnés &
se ruer sur Juiced 2 & sa sortie,
surtout si cest pour se frotter la
nouille.
Dévaloppaur : THQ (Etats-Unis)
Edi THQ

Sam & Max
Abe Lincoln Must Die |

Quelques mots suffisent a me dé-
crire : générosité, incompétence et
9,5 cm. Au repos bien siir, sinon je
ne serais pas assez con pour vous le
dire. Pour vous prouver ma généro-
sité, vous trouverez un peu plus bas
un lien vous permettant de récupé-
rer gratuitement le quatriéme épi-
sode de la premiére saison de Sam
& Max. Les petits gars de chez
Telltale essaieront bien de vous
faire croire que c'est pour promou-
voir la seconde saison de leur jeu
point & click, mais ce nest pas
comme gils n'avaient jamais essayé
de me voler la vedette. Dans
ALMB, Max se présente aux élec-
tions présidentielles américaines.
Clest en anglais, con et trés mar-
rant, peut-gtre pas le meilleur
épisode mais vous auriez tort de
passer a coté i vous n'avez pas de

raison valable.
Doveloppeur : Telltale Games
Editeur : Telltale Games
Tallle : 82,3 Mo
URL : www.telltalegames.com/
community/blogs/id-268
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Astrix

aux Jeux Olympiques

Six minutes clest comme six centi-
‘métres, c'est 6norme mais insuffi-
sant pour évaluer un jeu. Eh oui,
essayez donc de tester un jeu avec
des centimetres et vous verrez...
En attendant, c'est le temps qui
nous est imparti pour essayer
cette démo, et cela suffit déja
pour comprendre qu'elle s'adresse
uniquement aux gamins. Ces der-
niers pourront controler tour &
tour Astérix, Obélix, Tdéfix ou
dlautres personnages du film &
venir, dans ce jeu daction/
plate-forme agrément¢ de mini-
jous. Coux-ci correspondent aux
diverses épreuves olympiques et
renouent avec le bourrinage de
touches propre aux premiers simu-
lateurs sportifs. Extrémement
faciles, les épreuves contiennent
6galement des Quick Time Events
pour faire la différence avec ses
concurrents. Il faut par contre
impérativement (et fastidieuse-
ment) reconfigurer toutes les
touches du clavier, mais il est au
moins possible de coller deux
momes dessus en méme ftemps.
Bt si le jeu est un peu léger gra-
phiquement, il devrait sans doute
plaire & la plupart des enfants.

Doveloppeur : Etranges Libellules
(France)

Editeur : Atari

Taille - 562 Mo

DAL : tinyurl.com/ypzjnj

Te magaline des zeux video
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= coblo of ultraléger Foxit Reader.

UTILITAIRE
PDF-XChange Viewer
Pour lire les PDF, il y a lindispen-

Malgré cela, PDF-Viewer est tout
de méme intéressant puisqu'il
offre de nombreuses options non
disponibles chez son concurrent.
Pour mettre en valeur certains
passages 4 l'aide de couleurs ou
dlicones, ajouter des annotations,
des post-its ou des effets divers
et pour la plupart inutiles, PDF-
Viewer se montre parfait. Tl pos-
sede en plus quelques fonctions
fort intéressantes permettant par
cxemple de n'atiribuer au pro-
gramme qu'une partie de la RAM
ou du CPU de son PC, ou de déter-
miner une zone & "photographier”
pour en faire une image... Le tout
pour rien, la classe.
Freewara
Version: 1.0
Développeur : Tracker Software
Products
Taie : 12,8 Mo
AL : www.docu-track.com

UTILITAIRE

PhotoFiltre

Loin de moi lidée de critiquer
Paint, qui, malgré ses fonctions
limitées, reste le meilleur dans ce
quil fait. Parole de scout. Pour ce
quil ne fait pas, le plus simple est
dutiliser un autre logiciel. Il existe
de nombreuses alternatives inté-
ressantes et gratuites. PhotoFiltre
mérite d'en faire partie gréce 3 sa
simplicité, sa légéreté et ses nom-
breuses options, Les plus courantes
sont bien entendu implémentées, ¢t
de trés nombreux filtres permet-
tent dajouter nimporte quel effet
souhaité. Enfin, une trentaine de
plug-in congus par des particuliers
ajoutent ou corrigent certaines
fonctionnalités. Pas aussi complet

qu'un Photoshop évidemment, cer-

tains pourront lui préférer The

Gimp, plus complet et lui aussi gra-
tuit, mais bien plus prétentieux.

Fraawara

Version: 6.2.7

Tallle : 1,6 Mo

Developpeur : Antonio Da Cruz

URL : photofiltre.free.fr

UTILITAIRE

GloneSpy

Vous avez des documents en dou-
ble, vous le savez mais vous ne par-
venez pas  situer les différentes
copies. Vous pensez au contraire
que vos disques durs sont clean,
‘mais vous voulez en élre siir parce
quavec les marmottes chinoises du
FBI il faut siattendre & tout main-
tenant... CloneSpy cherchera vos
doublons en respectant plusieurs
critéres (nom, taille...), et vous per-
mettra d'effacer les versions déter-
‘mindes par d'autres critéres (taille,
ancienneté...). Pas spécialement
rapide et terriblement austére,
CloneSpy n'a qu'un seul role (mal-
gré ses nombreux paramétres),
‘mais il l'assume parfaitement.

Doveloppeur : CloneSpy
URL : www.clonespy.com

UTILITAIRE
DesktopCoral
A cause de votre 16/10* flambant
neuf, vous ne pouvez plus metire
vos fenétres en plein écran sans
qu'elles ne soient trop larges ou
déformes... DesktopCoral oceupe
pour vous une portion décran @
déterminer. Et si vous étes sages,
vous pourrez méme faire d'autres
choses avec. Saoul pére !

Froowara

Taillo : 912 Ko
URL: tinyurl.com/290fud

(11111 downloat

A voir aussi

CARTE
Portal - Ren_Test
Une carte de Portal réalisée
par un level designer de
Bethesda, cest rudement plus
intéressant qu'une carte posta-
le envoyée par le facteur de ma
mere. Voild, mon pére.
Tallla : 1,29 Mo
WAL : tinyurl.com/Zha8jy

PATCH

The Witcher

Vite sorti et hien fourni, ce
patch résout des tas de proble-
mes mais pas tous. Cela n'em-
péche pas certains fanatiques
de séclater sur ce jeu, comme
des kamikazes islamistes.

Vorsion: 1.1a
Tallla : 10,3 Mo
URL : www.thewitcher.com
PATCH
PES 2008

"Ce patch résout quelques

problemes du multijoucur."
Ca au moins, c'est clair.

Version: 1.1

Tailla: 15,78 Mo

URL: tinyurl com/24uaT4

PATER
Company of Heroes :
Opposing Fronts
Deux-trois corrections toujours
bonnes & prendre, comme ma
m... Comme Alizée.
Varsion: 2.103
Taille : 11,87 Mo
RL: tinyurl.com/2dagzu

PATEH
Gothic 3
Ce patch non officiel diminue
sensiblement les besoins de
RAM, modifie deux ou trois
conneries et fait disparaitre
le beurre des aisselles de
Carlos, c'est tout.
Varaion: 1.5
Tailla - 24,69 Mo
UKL : tinyurl.com/ypxg69

Fl Gringo
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GOOGLE FAIT
DANS LE PC

Non pas que le moteur de recher-
che souffre d'incontinence, mais
plutdt que Google explore un
nouveau chemin, celui du PC pas
cher embarquant un systeme
dexploitation dédié A sa gloire.
Clest vrai que la société a bien
besoin de ¢a pour se faire connai-
tre, mais bref. Quoi qu'il en soit,
cest done un nouveau bras qui
pousse sur lentité Google, qui,
avec le fabricant Everex, a mis au
point le gPC TC2502 - attention
¢a ne rigole pas -, une véritable
béte de course composée d'un
processeur VIA C7-D cadencé a
1,5 GHz, de 512 Mo de RAM et de
80 Go de disque dur Avec ce
genre de bestiau, inutile d'espérer
profiter du moindre jeu 3D, d'au-
tant plus que 1'0S utilisé est le
GOS (Google Operating System),
une distribution Linux qui - mal-
gré son nom - n'est pas dévelop-
pée directement par Google. En
plus des logiciels et services en
ligne gratuits de la firme comme
Gmail, les applications bureau-
tiques d'OpenOffice et autres The
Gimp et Firefox seront également
de la partie. Derniére précision, la
machine est vendue 199 dollars,
via la chaine de magasing améri-
caine Wal-Mart. Donc oui, seuls
les Américains sont concernés,
mais dans un sens, ils l'ont bien
mérité...

RVG80,

PLUS FORT QUE SERGEG70

Faisant preuve dun indiscutable
sens logique, le successeur du pro-
cesseur graphique RV670 d'ATI
devrait s'appeler le... RV680. Alors
que la sortie du RV670 par Radeon
HD 3850 et 3870 interposes - des
cartes en concurrence directe avec
les GeForce 8800 GT et GTS pour
situer le débat - n'est plus qu'une
question de jours, le RV680 viserait
pour sa part le chef de la bande
ennemie, incarné par la GeForce
8800 Ultra. Effectivement, si les
informations dégotées par les gueux
de TweakTown et FudZilla se confir-
ment, la carte devrait se négocier
aux alentours des 800 dollars, don-
nant une idée de son positionne-
ment et des performances que les
acheteurs seront en droit d'attendre.
Reste que cette future guerre des
beaux linges n'aura d'autre enjeu
que celui de limage de marque, car a
ce tarif, les gamers intéressés ne

seront sans doute pas légion. Autre
précision, et de taille, sur le RV680,
celui-ci consisterait en la réunion de
deux RV670 via CrossFire, les deux
puces étant présentes sur une seule
el méme carte (PCB). De fait, il fau-
dra attendre de voir ce que donne le
RV670 afin dimaginer le potentiel
du RV680. A l'instar du processeur
Phenom, les bonnes performances
de ces nouvelles puces graphiques
peseront de tout leur poids sur l'ave-
nir proche d AMD/ATI.

GRAPHICS

LA GGDRS EN CHANTIER

Bien que la RAM graphique GDDR4
ne soit pas encore présente en masse
sur les cartes graphiques - mais le
seront-elles un jour ? -, voila-t-y pas
quon nous glose déja de la GDDR5.
(Clest ca qui est marrant avec l'indus-
trie, cest que méme sfl n'y pas per-
sonne pour pédaler, le vélo avance
toujours. Ainsi, le fabricant Qimonda
- anciennement Infineon - nous pré-
vient quil pose les premieres pierres
de la GDDRS, qui, selon lui, aura
pour avaniage d'étre méchamment
plus rapide que de la vulgaire
GDDRS & 800 MHz, de deux a trois
fois pour tout dire. Du
coup, Qimonda nous en
met plein la face avec
dos transforts de
données annoncés a
5 Ghps, excusez
du peu, pour un
bus  mémoire
carburant en
256 bits. Le tout
serait alimenté en 1,5 volt
de tension, méme si pour I'heure ces

chiffres restent théoriques. Le méca-
nicien que vous étes sera sans doute
curieux d'apprendre comment obte-
nir de telles prouesses, alors soule-
vez le capot et admirez le moulin.
La GDDRb n'utilise pas une, mais
bien deux fréquences dhorloge dis-
tinctes : la premicre a 1,26 GHz (CK)
se charge de gérer les instructions
proprement dites, la seconde &
2,5 GHz (WCK) pour la lecture et
I'éeriture de donnces. La production
massive devrait débuter courant
2008, et ¢a, on oublie hien trop
souvent de le dire.

Creative va mieux

trimestre

mence a remonter la pente,

apres les 21 millions de dol
pour la méme pério-

80,1% de ses res
conception malaisienne pour
4,4 millions de doll a firme
serait restée dans le rouge

Hitachi, ’est fini

Oui, tout du moins pour ce qui
concerne la fabrication de PC,
notamment via sa marque

puisque le F

mppum qu Hn h1

responsable des 2

de dollars du de

de la firme.

Sandisk attaque le monde

, voici le nombre de marqu
contre lesquelles Sandisk a
déposé des plaintes pour viola-
tion de brevet technologique
concernant pour grande part

mes cn offrant la possibil
Q ces firme d«:
différend d l'a

propusunl m“ licences pour

mxllmm de dollas
cela va sandire.
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Le tout nouveau G92 présent dans
la toute nouvelle GeForce 8800 GT
se verra décliné dans de toutes nou-
velles versions de GeForce, parce
que le tout nouveau, c'est bon pour
le gamer. Alors bon, mettons quand
méme un zeste de conditionnel dans
tout ¢a, parce que prudence est mére
dalors. Mais selon DailyTech, une
version revue du G92 avec 128 pro-
cesseurs de flux serait implémentée
sur une future GeForce 8800 GTS
embarquant 1 Go de RAM GDDR3,
contre 96 processeurs de flux pour
la GTS actuelle et 112 pour la GT.
Car le probleme de la GTS, cest

qulelle se trouve désormais moins
performante que la GT, et quil fal-
lait bien trouver une solution pour
remettre de l'ordre dans la hiérar-
chie. De plus, au-dela de la 8800
GTS, il est fort probable que les mo-
dbles GTX et Ultra se verront égale-
ment mis a jour,
délaissant le G8O
gravé en 80 nm
pour le G92 en
65 nm. Officiel-
lement, NVIDIA
ne commente
pas ces révéla-
tions, mais il

M hardware FTHiTi

serait fort étonnant qu'une remise &
niveau des cartes haut de gamme
n'intervienne pas  rapidement.
1l faudra simplement veiller a ce
que les fabricants indiquent bien
sur leur boite a quel modéle de
GTS/GTX/Ultra lacheteur aura
affaire, la confiance n'exclut pas la

paranoia.

LES WAFERS D'IBM TOMBENT DANS LE PANNEAU

A T'heure ob la fibre écologique
résonne comme jamais, IBM parti-
cipe a leffort général en recyclant
les wafers défec-
tueux en pan-
neaux solai-
res. Clost
du moins
I'objectif
d'une
techno-
logie
récem-
ment mise
au  point
par la firme :
aprés avoir été

poneés afin d'effacer les informa-
tions confidentielles, les wafers
sont utilisés pour la production de
panneaux photovoltaiques a couts
réduits. Selon TBM, la dépense
énergétique nécessaire pour fabri-
quer un panneau solaire serait
réduite de 30 290 %, tout sauf une
paille. Mais au fait, peut-étre que
la consommation excessive de
champignons de Paris durant une
jeunesse festive vous a fait oublier
ce qulest un wafer ? Oh, rien de
sorcier mon général, il s'agit sim-
plement d'une galette de silicium
servant a fabriquer les proces-
seurs et les mémoires. Les wafer

tes devoirs, wafer les courses
et wafer la vaisselle sont des
variantes emmerdantes sur les-
quelles nous ne nous étendrons
pas. Toujours est+il que la Semi-
conductor Industry Association
indique que sur les 250 000 wafers
fabriqués journellement, 3,3 %
sont mis & la benne en raison
dlerreurs ou de défauts. Un beau
gichis qui ne correspond pas &
I'air du temps. Pour terminer, IBM
devrait proposer sa technologie de
recyclage sous forme de licence,
afin que les copains fondeurs puis-
sent également en profiter. Voila
qui wafer des bénéfices.

PRECISIONS SUR LE RVG70

Histoire de bien se tenir au courant
de quoi cause le RV670 - oui, cette
phrase est encore plus lourde que
votre vanne préférée sur Mimie
Mathy, mais sachez que tout est
voulu, cest juste histoire d'embéter
la correctrice -, revenons sur les
informations officielles en prove-
nance d'ATI, concernant le RV670
présent sur les nouvelles Radeon
HD 3850 et 3870. Ainsi, premiére
confirmation, DirectX 10.1 sera
bien accéléré par ces dames.
DirectX 10.1 dont la sortie est

prévue pour le premier trimestre
2008, I'API se voyant intégrée avec
le Service Pack 1 e Vista. Pour les
anxieux, rappelons que les cartes
DirectX 10 seront tout @ fait
compatibles avec la version
10.1, I'accélération maté-
rielle de la nouvelle
mouture  ayant
pour fonction de
rendre quelques servi-
ces aux développeurs.
Ainsi, du coté utilisateur,
les différences de rendu ou de

porformance entre les deuwx ver-
sions devraient rester anecdo-
tiques. D'autre part, le RV670
sera ouvert aux délires des plus
exigeants, avec le support du
quad-GPU sous Vista, via
le CrossFire et le chipset
RD790. Par contre,
pour connaitre prix
et fréquences, enco-
re un peu de patience
les gars, ce n'est quune
question de jours, ou de nuits
pour les insomniaques.

DESCG
BON MARCHE

John Peddie Research, qui n'est
pas du genre a faire des recher-
ches de Peddie, nous livre ses
derniéres analyses concernant
le marché des cartes graphiques.
Eh bien, soyez heureux pour les
fabricants, puisque la hausse
des prix ces derniers temps se
confirme, avec une augmentation
de 33,1 % des livraisons au troi-
siéme trimestre 2007, comparé
4 celui de 2006. Dans les faits
et gestes, cela se traduit par la
fourniture de 97,85 millions
dunités, dont 25,8 millions con-
cernent les ordinateurs portables,
proportion également en progres-
sion, Passons maintenant & la
distribution des bons points : en
ce qui concerne les ordinateurs
portables, Intel conserve sa place
de leader avec 50,9 % du marché
via sa gamme Centrino, suivi par
AMD/ATI avec 23,4 % et NVIDIA
avec 22,8 %, les autres fabricants
se partageant les miettes. Du
coté des ordinateurs de bureau,
NVIDIA tire son épingle du jeu
avec 37,8 % du marché, suivi par
les solutions graphiques inté-
grées dTntel & hauteur de 33,5 %,
AMD/ATI se trouvant largué avec
17,5 malheureux pour cent.
Attendons toutefois de voir les
résultats post-nowel avant de
tirer des conclusions définitives
sur les performances d'ATI, la
guerre n'est pas encore perdue.
En conclusion, Intel reste donc
globalement leader avec 38 % du
marché, suivi par NVIDIA a
33,9% et AMD/ATI & 19,1 %.
Quant aux autres fabricants...
quels autres ?




Lassé doublier vos mots de passe
ou dutiliser toujours le méme ? Eh
bien, vous serez heureux dapprendre
que des chercheurs de Université
de Newcastle ont mis au point une
nouvelle technologie de mots de
passe, le DAS pour Draw Me a
Secret, Dessine-Moi un Secret' en
gaulois. L'idée est simple, il sagit non
plus de taper un mot de passe pour
accéder A des contenus protégés,
‘mais tout bonnement de dessiner un
zigouigoui, un code graphique si vous
préférez. De fait, le mot de passe
devient dessin de passe, et se voit fort
logiquement destiné & toutes les

TARiT1 hardware Bl

VIVE LE GRIBOUILLIS SECURITAIRE

machines disposant d'un écran tacti-
le (PDA, ete.). Selon les concepteurs
du DAS, cette méthode a pour avan-
tage détre facile & retenir, tout en
étant "mille fois plus sécurisée’ qu'un
mot de passe normal. Technique-
ment, le gribouillis est décomposé
sur une grille virtuelle, le nombre de
contacts du stylet avec la surface tac-
tile étant également relevé. Ainsi,
nul besoin de reproduire un dessin &
l'identique pour quil soit accepté par
le systeme, seule lidée générale du
motif et les séquences de traits sont
prises en compte. Voila qui devrait
simplifier la tiche & des milliers de

WIMAX, STANDARD OFFICIEL DE LA 36

secrétaires 2 travers le monde, qui
pourront enfin sécuriser leur docu-
ment en utilisant un dessin
familier, comme

une fleur ou
un  pénis
stylisé.

08 Google sur mobile
i l'on en croit les fanfarons du
Wall Street Journal, Google
proposera bientot un 0S pour
téléphone portable reposant
A l'instar de l'expé-
rience PC (cf. Google fait dans
le PC), 108 embarquerait les
services gratuits de la marque,
comme Gmail, Google M:
( GPS), Gtalk ou enc
YouTube. G

fabricants de téléphones, alors
que le attendu
pour le courant de l'année
2008.

Acer rembourse

Oui, Acer Italic propose le
remboursement aisé
licence des Vista préinstallé
sur ses machines,

en ligne dun site web dédié.

Le Wimax, cette nouvelle techno-
logie sans fil qui dit oui pour en
faire un max, intégre la liste des
standards officiellement supportés
par la 3G (Troisiéme génération).
Facilement déployable sur les
bandes déja existantes (900 MHz,
1800 MHz et 2,2 GHz), les opéra-
teurs ne devraient pas tarder a lan-
cer leur offre commerciale, méme si
elles n'en sont actuellement qu'au
stade de lexpérimentation. Poussé
par Nokia, Motorola, Samsung ou
encore Intel (1 milliard de dollars
investis par ce dernier, tout de mé-
me), le Wimax a pour avantage de
proposer des débits de transferts
théoriques de 70 Mbps, alors qu'une
seule borne suffit pour couvrir un
rayon de 40 km ds lors que Tes-
pace est dégagé dobstacles. La
balle est maintenant dans le camp
des fabricants, qui proposeront des
matériels compatibles en masse.
En ce qui concerne les PG porta-
bles, les premicres machines estam-
pillées Wimax sont attendues pour
lo milieu de l'année 2008. Ainsi, la
plateforme Montevina, Vévolution
du Centrino dTntel, permettra
dutiliser indifféremment. des ré-
scaux WiFi et Wimax. Un véritable
cgpoir pour les abandonnés du
‘haut-débit.

tion de la vente liée, alc

les associations de consomma-
e font de plus en pl
nfes contre cette pr

HISTOIRE DE CPU

Mercury Research nous informe
sur la situation du marché des pro-
cesseurs au {roisiéme trimestre
2007, et cela devrait ma foi boule-
verser quelques idées recues. Tout
d'abord, sachez que les ventes glo-
bales de CPU ont connu une haus-
se de 15 % par rapport & l'année
dernitre, les processeurs pour PC
portables continuant de briller
avec une augmentation de 26 %.
Reste maintenant & savoir qui se
goinfre le plus, méme si leffet de
surprise reste modeste : Intel cara-
cole toujours en téte avee 76,2 %
du marché, mais révéle toutefois
une stagnation par rapport au
second trimestre 2007 (76,3 %),
voire une régrossion en comparai-
son du premier trimestre 2007
(80,5 %), Et les vases communi-
cants n'étant pas faits que pour

los fleuristes télépathes, sachez
quAMD progresse, passant de
18,7 % au premier trimestre 2007,
4 22,9 % au second et 23,3 % au
troisibme, retrouvant son niveau
de 2006. Bref, tout ca pour dire
que la situation dAMD n'ost pas
si mauvaise en termes de parts
de marché, et que le fondeur peut
espérer franchir la barre des 30 %
pour peu que le processeur Phe-
nom soit a la hauteur. A ce pro-
pos, les premiers tarifs officieux
- & prendre avec précaution - du
quadeore d'AMD indiquent que
trois modales seront proposés @ sa
. gsortie : le Phenom 9500 (2,2 GHz,
g 279,99 dollars), le Phenom 9600
(2,3 GHz, 319,99 dollars) et le Phe-
nom 9700 (2,4 GHz, 329,99 dol-
larg). Souhaitons qu'AMD ne rate
pas son coup.

Connu pour
destinés & contourner
protections i

g

or
disques Blu-Ray, Cela concer-
ne aussi ien le MKB v4 que le
BD+, une technique pourtant
ardue a contourner
Geialistes. "Je devrais vrai
ment penser o eng
garde du corps’, ind
Jamee Wong, en char
developpement chez SlySoft.
AnyDVD HD sortira avant la
fin de l'annde




Vous n'étes pas sans ignorer le dou-
loureux probléme des capacités de
stockage réelles et affichées des
disques durs, les fabricants n'utili-
sant pas la base de 1 Ko = 1024
octets, mais plutdt 1 Ko = 1000
octets, ou & échelle plus grande, 1 Go
= 1000 000 000 octets et non pas
1073 741 824 octets comme n'impor-
te quel convertisseur informatique
vous le prouve. C'est ce qui explique
que votre magnifique 80 Go perde
quelques Go une fois formaté, nous
avons tous connu ce drame de la
vie. Mais si la masse acheteuse s'est
fait une raison de ce qu'on pourrait
appeler un scandale marketing,
une certaine Sarah Cho ne la pas
entendu de cefte oreille, attaquant

Jine das zeux videe
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SEAGATE PLUS HONNETE COMPENSE

Seagate en justice pour l'écart Seagate. Les clients auront jusqu'au
moyen de 7% entre ce qui est 10 mars 2008 pour réclamer leur
annoncé et la capacité de stockage df, via un site spécialement mis

réelle. Souhaitant calmer le jeu,
Seagate a réglé le litige par un
accord & lamiable, offrant &
tous les clients ayant ache-
té un disque de la

marque entre le
22 mars 2001 et

le 31 décembre
2006 - soit

6,2 millions

de disques ven-
dus selon la firme - le
paiement de 5% du prix HT du
disque concerné (dans ce cas, la date
limite d'achat est le 1 janvier 2006),
ou bien le logiciel de sauvegarde de

en place (www.harddrive-
settlement.com)
Dommage
que Cho ne
7 soit pas allée
jusqu'au bout de
la procédure, elle
aurait pu mettre fin
¥ 4 ce gonflage artificiel
des capacités qui, avee
larrivée de disques de
plus en plus gros et l'aug-
mentation de lécart entre
les capacités théoriques et
réelles, devient de plus en plus mal-
honnéte.

XDNA, ET LE CROSSFIRE DEVIENT UNIVERSEL

Le fabricant Diamond crée la sur- NVIDIA, AMD et INTEL'. En gros,
prise en présentant la technologie Diamond veut élargir sa clientéle
xDNA. Et pour vous expliquer de en faisant fi des technologies pro-

quoi il retourne, voici un
bout du dossier de pres-
se qui expose rapide-
ment et clairement la
chose : "Cette nouvelle
plateforme autorise  des
cartes graphiques hétéroge-
nes de fonctionner sur des
plateformes hétérogénes', et plus
spécifiquement, "xDNA permet
aux Radeon Diamond de tourner
en CrossFire avec des chipsets

priétaires des fabricants
de chipsets. Toutes
les futures Radeon
seront donc équi-
pées du xDNA, les
nouvelles Radeon HD
38xx en téte. Technique-
ment, le XDNA utilise un sys-
téme de couplage baptisé xFusion,
ainsi que le DDS (Diamond Dyna-
mic Scalability), un logiciel de bas
niveau répartissant les charges de

L'ENNEMI DES PASSWORDS

Les chipsets graphiques n'en finis-
sent pas détre détournés de leur
fonction premiere, & savoir afficher
de la 3D. Apres les calculs physiques,
financiers, scientifiques ou bien
encore les simulations neuronales,
voici que les GPU ont les honneurs
du New Scientist, qui nous explique
que leur puissance de calcul peut
aisément venir a bout des mots de
passe et autres clés de cryptage.
Une information qui vient conforter
l'idée des "dessins de passe" (cf. Vive

le gribouillis sécuritaire), méme si
pour Iheure, elle ne concerne que les
appareils munis d'écran tactile.
Toujours est-il que la société mosco-
vite Elcomsoft ne sest pas génée
pour déposer un brevet traitant du
cassage des cryptages gréce aux fonc-
tions de calculs paralléles des GPU,
ce qui confirme quil ne s'agit pas que
dune simple crise de paranoia. Selon
la méme société, une GeForce 8800
Ultra a permis de multiplier par 25
la rapidité de son algorithme, alors

caleul et l'attribution des ressour-
ces des deux cartes de facon dyna-
mique. Bien sfr, il faudra vérifier
que le xDNA fonctionne aussi
bien qulon nous lannonce, et si
par exemple, faire tourner du
CrossFire avec un chipset Intel
ou NVIDIA se fera de facon
transparente sur le plan des per-
formances. A noter que Hewlett
Packard a pour sa part développé
le VoodooDNA pour son PC haut
de gamme Blackbird, permettant
également dutiliser du CrossFire
avec le nForce de NVIDIA.

quiune carte graphique & 150 dollars
suffit pour trouver le mot de passe
dune session Vista en 3 a 5 jours,
12 ot il faudrait plusieurs mois avee
des processeurs centraux (CPU). Et
‘pour mettre au point ce genre de pro-
gramme, rien de sorcier,

T'API CUDA proposée
par NVIDIA permet
dlaccéder directement
aux calculateurs des
cartes graphiques de
la marque.

QUI VEUT DES VIEUX ?

Le Ministére de I'Enseignement
Supérieur et de la Recherche sou-
haite que les entreprises puissent
participer & l'équipement infor-
matique des foyers, en les autori-
sant & donner leur matériel con-
sidéré comme obsolete : "Il faut
absolument équiper tous les foyers
dordinateurs, cest une solution
simple, pas cotiteuse et efficace.
(...) Les entreprises, au lieu de
donner & la déchetterie les ordina-
teurs amortis, pourraient les don-
ner aux salariés pour eux, chez
eux. (...) Un ordinateur ¢a s'amor-
tit sur deux ou trois ans, mais au
bout de deux-trois ans, il marche

qﬁ;{ﬁmﬂ'

encore trés bien', a indiqué Valérie
Pécresse a la radio RMC. Une idée
qui nlest pas nouvelle, puisque
déja proposée par l'association
Renaissance Numérique, visant &
ce qu'nternet soit accessible &
tous dici 2010. Evidemment,
peu dlespoir de faire tourner
autre chose que des applications
bureautiques avec ce genre de
machine, mais cest déja ca : &
défaut de jouer a Crysis, les
pauvres pourront au moins le
voir en photo sur le Net. Et du
coté des entreprises, cela les
délesterait du coit du traitement
des machines... bref, tout le
monde y trouverait son compte.

=



N’y allons pas par quatre ‘
pixels, la nouvelle version du
GPU DirectX 10 de NVIDIA
est une super affaire, le
genre de carte d faire baver
n’importe quel geek, le
cadeau de Noél idéal pour le
Jjoueur. Mais voila, avant que
la déception ne vous étreigne

de ses gros bras, sachez que

tous les exemplaires de cette

fin d’année sont déja vendus.

Tout comme Leadtck,
MSI ost I'un des premiers
& proposer une §800GT
overclockée & moins de ||
280 euros.

Prix : entre 250 et 300 euros ‘

test hardware @

La 8800GTS condamnée a disparaitre face & la 8800GT plus fine, plus puissante et moins chire.

vec seulement 30 000 piéces
Apuur le monde entier d'ici

décembre, les constructeurs
n'auront eu besoin que de quel-
ques jours pour écouler leurs
stocks de 8800GT. La stratégie de
NVIDIA est des plus compréhen-
sible : vu les performances de ce
moddle face aux 8800GTS et GTX
existantes, il serait totalement sui-
cidaire d’en sortir par pelletées
tant que I'ancien stock n’est pas
écoulé. Car c'est bien le probleme,
la 8800GT fait plus que concur-
rence aux modeles existants avec
un prix inférieur a une 8800 GTS
320 Mo et des performances
s'approchant d’une 8800GTX. Le
secret : une nouvelle évolution du
(80, la puce qui équipe & la base
les 8800 existantes, gravée avec
une finesse de 65 nm. Il en ressort
une consommation réduite et sur-
tout, un dégagement de chaleur
plus faible autorisant une meil
leure tolérance & I'overclocking.
La carte gagne en puissance et ne

| fait plus qu'un slot de large contre

deux pour les 8800GTS et GTX
actuelles. Parmi les améliorations
techniques, la plus intéressante
concerne ajout du moteur de
décompression  PureVideo HD
dans sa seconde version déja pré-
sente sur les 8600 et 8500 de la
gamme. Si le fabricant n'a pas jugé
bon d’y intégrer la compatibilité
avec DirectX 10.1, qui n'apporte
rien de révolu-

tionnaire si
ce n'est une
plus gran-
de préci-
sion dans les cal-
culs, il a tout de méme revu
I'organisation des unités de calculs
qui passe & 112 processeurs de flux

(contre 96 pour la GTS et 128
pour la GTX) pour un nombre de
ROPs moins important (16 contre
20 pour la GTS et 24 pour la GTX),
les ROPs étant chargé d’appliquer
les effets vidéo de type HDR ou
anticrénelage. Pour autant, le G92
gagne en performance grace a une
meilleure optimisation dans le
traitement des données. Ce nou-
veau modle est également compa-
tible avee les ports PCI Express
2.0 qui n’apporte par de gain de
performance en pratique, les car-
tes vidéo sachant se contenter du
débit actuel. Le seul point en
retrait concerne la lar-
geur de Bus

mémoire qui

passe a 256

bits, certaine-
ment pour des
raisons de cotits.

Un rapport qualite/prix
impressionnant. Parce que
Pintérét premier de cette nou-
velle 8800GT reste incontesta-
blement son prix allant de 250 a
300 curos selon la quantité de
mémoire, 256 ou 512 Mo, et I'o-
verclocking appliquée. Fonction-
nant normalement a 600 MHz
pour le GPU et 900 MHz pour la
| ‘mémoire, de nombreux modéles
sont d'office cadencés entre
650 et 700 MHz pour le GPU et
entre 950 et 1100 MHz pour la
GDDRS. Nous avons pour notre
| part recu en test une 8800GT
normale de chez MSI et un mod2-
le boosté de Leadtek, tous deux
6quipés de 512 Mo. Trés honnéte-
ment et de par le prix concurren-
tiel de ces cartes, nous ne nous
attendions pas du tout & de tels
résultats. La GTS de 640 Mo et a

Plateforme de test fournie par Materiel.net
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La carte de Noél, :
mais pas pour Noél

Par Lord Casque Noir

fortiori celle de 320 Mo se font
battre & plate couture. Mieux, les
scores obtenus par une 8800GTX
sont a peine supérieurs de
quelques pour cent et si la largeur
de bus mémoire a effectivement
été réduite, les modes en trés
haute résolution ou utilisant un
fort taux d’anticré-nelage n’en
souffrent presque pas. Il n’en sera
sirement pas de méme avec la
version équipée de 256 Mo de
mémoire, c'est évident mais tout
le monde ne joue pas non plus en
1920 x 1200.

La 8800GT Extreme de Leadtek
est surcadencie a 680 MHz/
1000 MH2 et le ventilateur
reste pourtant fort discret.

Notro QVIS 1 3

évolution de la gén

avec
nple
tion existante
mais qui chamboule clairem

donne grace a

8, les stocks de GTS sont encore

quelques

Radeon HD3

n test d'un jour a
/10
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1o magaline dus zeux vidéo

Allez hop, un petit tour de périph
sur le Mopod, un bidule inutile en
apparence mais qui, tout compte
fait, n’est pas si indispensable. Bon,
ca dépend en fait. Si vous aver,
comme nous, un Omar Boulon ou
une personne réglant sa sonnerie
de téléphone sur "max" pour mon-
trer que "oui, moi aussi j'existe’,
alors vous adorerez le Mopod.
Reprenant le principe des antennes

clignotantes & chaque appel ou SMS
entrant sur les anciens mobiles, un
petit personnage entouré de lumie-
res se met & tourner en vibran sous
une coupole de verre a peine plus
grosse que lintérieur d'un ceuf
Kinder. Plus besoin de sonnerie
pour étre alerté d'un appel et plus
besoin de faire chier le monde qui
vous entoure. Evidemment, reste
convaincre le fouteur de trouble du

Le tour du ITTEMTTRATEE

confort apporté a son entourage,
les vibrations pouvant étre un argu-
ment des plus convaincant avec un
Mopod bien placé, Plus d’une dizai-
ne de personnages sont disponibles,
dont le Spaceman qui ressemble
comme deux gouttes d'eau a
Bomberman.

Prix : Environ 10 euros
Sita : www.mopod.ir

CHASSE-TAUPES USB

Tee geek et la geekette onl un nou-

veau magasin en France : le Coin
du Geek. Au programme, un tas de
trues bien cons indispensables, ou
pas, comme ce Chasse-Taupes USB

Pled LE DINOSAURE

Vous étes moche, seul et déprimé ?
Je peux vous présenter Gringo
Sinon, j'ai peut-atre un truc pour
vous : le Ple0. Ce gentil dinosaure
pousse des petits cris et se com-
porte comme un animal de compa-
gnie lorsqu’on lui parle, qu'on le
carosse ot qu'on essaye de lui
apprendre dos trues @ il vous
regarde comme un con en gouriant

bétement. Mais & la maniére
d’Aiho, I'ex-clébard de Sony, Pleo,
a besoin de beaucoup d’attention
pour évoluer avee lo temps. 11 est
doté de Las de capteurs sur le dos,
les pieds, la queue, le ventre, la
téte, et a Iintérieur de son gros
bidon vert qui calcule sa position
ou la maniere dont vous le
gecouez. 11 voit via une caméra

qui vous permettra de taper sur de
pauvres petites taupes qui s'allu-
ment & tour de réle et de plus en
plus rapidement. Vous verrez, ¢’est
super et pas du tout énervant dans
un environnement de travail. Aprés
m'6tre fait copieusement insulter,
j'ai quand méme réussi  rameuter
toutes les meufs de I'étage et rien
que pour ¢a, c'est génial. Grosse
déception par contre concernant
PUSB qui ne sert en fait qu'a ali-
menter l'objet comprenant déja des
piles. Tie record  battre reste de 97
cn une minute, 6tabli bruyamment

couleur el entend grace a deux
micros. Ses nombreux moteurs et
son Intelligence Artificielle sont
pilotés par un Life OS dont je
ne saurais dire «'il est librement
programmable. Vendu duns les
349 dollars aux ftats-Unis, Pleo
sera disponible en France début
2008 bien que le produit paraisse
déjh en rupture de stock

par Gana. Vous trouverez égale-
ment une machine attrape-bon-
bons, une non moins fantastique
souris cycliste USB qui pédalera
plus ou moins vite selon la vitesse &
laquelle vous éerivez, le fameux
lance-missiles USB... en passant
par quelques gadgets de cul pour
couples coincés ou pour joueur de
WoW solitaire. Si vous étes en
panne d'idée pour Noél, vous pou-
vez y aller, y a de quoi faire.

Prix : Environ 70 sures
Sita - www_coindugeok.com

PPIX : 349 doliars
$ito : www plsoworl com




mintA de canard I

Voici trois configurations que nous avans sélectionnées pour vous 6t correspondant & trois budgets différents.

Configuration " Qualité / prix” Ewiron 1000 € Carteson  Intégréea la carte mére
Pour les joueurs prés de leurs sous. Disque dur Western Digital Caviar SE SATA 250Go  Environ 60 €
Graveur DVD Samsung SH-S183B SATA OEM Environ 30 €
Processeur Intel Core 2 Duo E6550 Environ 155 € Moniteur Samsung SyncMaster 931BW Environ 245 €
Ventilateur d’origine Enceintes Hercules XPS 2.1 20 Environ 25 €
Carte mére MSI P6N SLIV2 Environ 105€ Alimentation Intégrée au boitier
RAM G.Skill Value DDRII 2x1 Go PC6400 PK Environ 70 €  Boitier Antec Sonata ITT Environ 115 €
Carte graphique  MSIT NX8600GTS-T2D256E-HD-0C Environ 175 €  Clavier, souris. Labtec Ultra Flat Wireless Desktop Environ20€
Configuration "Valeur sire” Evran 180€  Carte son Intégrée a la carte mére |
Une machine idéale pour jouer a tout dans des conditions optimales.  Disque dur  Samsung Spinpoint T166 SATA320Go  Envirn10€
Graveur VD Samsung SH-S183B (OEM) Environ 30 € |
Processeur Intel Core 2 Duo BE760____ Environ185€  Moniteor  ViewSonic VI2285umb =32 Environ 120 €
Ventilateur d’origine Enceintes  Logitech X-540 _ Envirn75€
| Cartemero  Gigabyte GA-P35C DSIR rev2.0 Environ 115 € Alimentation __ Corsair HX 520W ~ Envim %€
| raM__ Corsair Twindx 21 Go DDR2-6400 CAS4_Environ 90 €  Boitier ‘Antec Solo Environ 85 €
Carte graphique _ MSI NX8800GT-T2D5128-0C 512 Mo__Environ 285 € Claver souri...  Logitech Cordlss s Deskiop LX710 Laser Environ 70€

” ”
‘ Configuration "Parformance P 300€ oo SoundBlaster X Plainum Fatalliy  Environ 180€
La configuration révée du geek bragueur de banque. Disque dur 2x Samsung Spinpoint T166 SATA 320 Go (en RAID 0)
‘ _+ Sumsung Spinpoint T166 SATA 320 Go_ Environ 205 €
Processeur Intel Core 2 Duo E6850 Graveur DVD___ Samsung SH-183B(OEM)  Environ80€ ‘
ou Core 2 Quad Q6600 pour overclocker  Environ 255 € - Moniteur Belinea o.display 4.1 24 Environ 530 €
Ventilateur Noctua NH-U12F Environ 60 €  Enceintes Logitech 2-5500 Digital THX Environ 295 €
Carte mére Gigabyte GA-P35T-DQ6 Environ 190 €  Alimentation _Seasonic M12 - 600 w & Environ 155 €
RAM (0CZ DDR3 251 Go PC10666 Gold Edition _ Environ 330 € Boitier ~ Antec P182 Environ 130 €

Carte graphique  MSI NX 8800GTX-T2D768E-HD-0C Environ 545 €  Clavier, souris...  Enermax Aurora + Razer (‘apporhwul Moins de 120 €

mummmmummmummt-—tu—nu‘immm Et comme [on dit en Picardia - “ln bon PC chiot pére. ‘sst forgoment tres eher.”

VEEEEEN  NiECHAMMENT
PUISSA“H !

e audio Hal
BlueTooth & DualMode Pad
sta Edition Familiale Premium




LA BOUTIQUE

e | e | = L@ PEIIUFG Ganard PG : ss—
16 euros CANARDPC

e Canardplus.c

|
Commandez le pack de trois reliures S
et économisez plus de 10 euros sur les frais de port! |

taine, Pour les autres pays, commandez par le

Le tapis de souris Ganard PC-

13 BUrDS (288 x 235 x 2 mm, adapte a tous les types de souris)

2
E
g
&
=
=

Offres disponibles en ligne dans la Boutique de www.canardplus.com

BON DE COMMANDE

A retourner dans une enveloppe affranchie, accompagné d'un cheque libellé en euros & l'ordre de Presse Non-Stop, & ladresse suivan
Presse Non-Stop, Boutique, 15 place de la Nation, 75011 PARIS

=] ﬂ“l, je commande une reliure Canard Ll

|
o No? om oL on Sociale
16€ + 6,40 € de frais de port, soit 22,40 € ikt B e o
I8 i e M I |

1 e O o 0 B T
O IIlII, je commande le pack de trois reliures Canard PC,  N" duppartement ou de bofle aux etires - Btage - Couloir - Escaler - Service
46.€ + 8:€ de [rais de port, soit 54 € S et T s e B
D ““I Entroo - Tour - Immeublo - Batiment - Résidence - Zone Tndustrielle
] o jo commande le tapis de souris Canard PC,
18 € + 9,20 € de frais de port, soit 15,20 €
Je joins mon reglement en euros & lordre do Presse Non-Stop par: | | |
F1Chéque bancaire ou postal OIMandat lettre ‘Montions spécales de distribution et n° (BF, TSA. ) ou Licu-dit
OF® Visa (188 Furocard / Mastercard ; \ i
Numero LLLLJ Ll LIS LLLL) Code Postal Tocalité de destination ou Bureau distibuteur cedes ou Codex

Bapirelel L LL1  N°de vérification®® LLL I MR L
Teléphor
Tate of signatur obligatoiros : Teigheos

L1l Y 1 1
N° . Fxtension, type et nom de voie (ex. - 12 avenue des fleurs)

e TR R R e B
Fmal

** Tndiquer les 3 derniers chiffres situés au verso do la carte bancaire

Veuillez compter un minimum de 3 semaines avant la réception de votre commande. Offres valables jusqu'au 30 septembre 2007.

fu 6 janvier 1978, vous osez dun drof s et de rectification des données vous concernant en Gerivant 3 notre sidge social.

Conformément 4 Ia loi Informatique et Libertes
Pour tout renseignement ou probléme : abonnements(@canardpe,com




La grille de Maitre Paul Cul

Chaque jour, retrouvez les grilles de Maitre Paul Cul dans le quotidien Paul Cul
ot ses grilles magiques, 20,99 € en kiosque (aux éditions DTC). Canard PC
Bimensuel,
1 W5 TN NV VE DV VIl XD X ‘parait le 1 et le 15 de chaque mois.
Est édité par Presse Non-Stop
1 SAS au capital de 86 400 euros
16 au RCS de Paris
2 B 450 482 872
Président : Jérome Darnaudet
3 Associés : Jérbme Darnaudet,
Domisys, Gandi, Ivan Gauds,
Solution de la grille du numéro 159 A Pascal Hendrickx, Olivier Peron
Et Michael Sarfati
Sibge social :
Horizontalement. 1. 112. 2. Eut 2 ;gﬂP]'fl}'; ot
du mal. 11 a souvent de lintérét. 6 el Ny
3. BioShock ou Office. 4. Zone Rédaction
tampon entre le lycée et le 7 15 Place de la Nation
bureau. 5. En presse, correctrice. %Z'}“U‘;%s” Vgl
Tout cuit. 6. Un steward équipé 8 Fax: 014373 1467
d'ovaires. Souvent une impulsion. o Directeur de la publication
7. Long moment. 50 euros sur %i'dﬁa'ff U"‘"‘”‘f:f‘ O
t eur en chef : Olivier Peron
Loup du buisson dans la 3 2 10 Ont participé @ co nUmEro :
Chantilly. 8. Décidées. 9. Bouffeur Tabien Deleval, Mathieu Fontaine,
de studio. Nibard. Allemand sur Otl‘é’:?‘ F“]Pl;’“v steph“e Hebert,
le Net. 10. Elles sont neutres. presse. ‘lV. Saoulerons. _V. Le l({ng». VIIL Les dommages colla- Ewi':z:fm ‘gfdi" Couly
dernier jeu de course de SimBin. | téraux dans Unreal. A la belote, Courrier des lecteurs :
Verticalement. 1. Peaux de pata- | Une joueuse de tennis palindro- | entre le dix et le neuf a latout. courrier@canardpe.com
te. IL. Un processeur Intel. Ty en | mesque. VL A1 eil. Couverture. | IX. Symbole du cuivre. Dézinguer. Alassatst
a plein dans le cerveau a Gringo. | VIL Ils peuvent étre indiens. | Un accessoire du roliste. X. Il n'en abonnements@canardpe.com

I Lumpenprolétariat de la | Comme des canifs, mais plus | resle pas un de vivant.
Composition

Conception graphique :
or da o Didier Couly et Etienne Gaillard
e 1" decembre, dans Lanar n e i
' Sonia Jensen
o -~ - 2

Publicité : Régie éCLAT
31, rue des Mathurins, 75008 Paris
Fax : 01499803 75

Claudine Lefebvre : 06 80 47 84 39
(clofobvre@eanardpe.com)

Antoine Tomas : 06 08 93 42.72
(atomas @canardpe.com)
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ISSN : 1764-5107
Tons droits réservés

Numéro 160, prix unitaire : 3,90 €
Date de parution

15 novembre 2007

Dépot 1égal & parution

Tes indications de prix et dadres
scs données dans log pagos redac-
tionnelles du magazine le sont &
titro informatif, sans bt publici-
laire. Los manuserite, photos ot
dessins envoyés 4 la rédaction ne

- -
sont i rendus i Fonvoyos. Paree
qu'on est hardeore
L

i

i

/2



www.canardplus.com, le guotidien du jeu video
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Voir

Toute I'actualité du jeu video !
Des news en continu jusqu'a minuit !
Un forum génial ol tout le monde S'insuite !

Abonnez-vous en ligne, achetez les reliures et Ies anciens numeros...

www ranardnine eom



Disponible _:f/_;_ =
le 16 Novembre

pc GAMERSGHTE

+ www.paradoxplaza.com : . HoRE
SN, o &7 #yparadox
SOFTWARE

--------



	Couverture
	Pub Crysis1
	Pub Crysis2
	Edito, news1
	Pub UnReal tournament
	News2, Galactic civilizations 2: twilight of the arnor
	News3
	News4
	News5
	News6, Les campagnes de Napoléon
	News7
	News8
	News9
	News10, Silent hunter IV: wolves of the pacific
	News11
	News12
	Turok, news13
	Papier culture1
	papier culture2
	HellGate: London1
	HellGate: London2
	HellGate: London3
	HellGate: London4
	Need for speed pro street1
	Need for speed pro street2
	Gears of war1
	Gears of war2
	Gears of war3
	Gears of war4
	Race 07: official WTCC game1
	Race 07: official WTCC game2
	Call of duty 4: modern warfare1
	Call of duty 4: modern warfare2
	Call of duty 4: modern warfare3
	Call of duty 4: modern warfare4
	Flight simulator X: acceleration1
	Flight simulator X: acceleration2
	TimeShift1
	TimeShift2
	BattleStar galactica, PainKiller: overdose
	Abonnement
	Crysis1
	Crysis2
	Building&co1
	Building&co2
	Empire earth 3
	Jeux online
	Richard Garriott's Tabula rasa1
	Richard Garriott's Tabula rasa2
	Richard Garriott's Tabula rasa3
	Richard Garriott's Tabula rasa4
	DownLoad1
	DownLoad2
	Actualité hardware1
	Actualité hardware2
	Actualité hardware3
	Actualité hardware4
	Test hardware
	Le tour du périphérique
	Configs de canard
	Pub La boutique Canard PC
	Canard peinard
	Pub CanardPlus
	Pub Tarr chronicles

